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R ane

Hallo, Leuté,

auf unserer Heft-CD-ROM findet ihr diesmal ein
Programm, um das euch alle FuBBballfans beneiden werden:
den FUN ONLINE-Planer fur die FuBball-Europa-
meisterschaft 1996 flir euren PC.
Damit behaltet ihr den Uberblick, wenn unsere
Nationalkicker im Juni in England loslegen.

Ihr kénnt natdrlich jetzt schon simulieren, wie
Klinsmann & Co. spielen missen, um ins Finale zu kommen.
Alle Infos zu unserem Extra-Programm auf Seite 9.

Die absolute Kino-Lachnummer ist zur Zeit ,,Dracula” mit
dem Blédelkénig Leslie Nielsen. Wollt ihr mal reinschnup-
Kein Problem: Wir haben fur euch ein komplettes

edia-Programm mit Videoclips, Infos und reichlich
gs aufgetrieben. 150 Megabyte zum Gruseln und
Grinsen — nattrlich nur bei uns!

Euer FUN ONLINE-Team

| : - auptgewinn ist ein
Bt it | & {3 ter Leckerbissen fiir
B P : g . Sa_ : WX tektiv

&
-
-

Sticker gehoren zum Katalog/Heftmitte

TIP VOM FUN ONLINE-TEAM
Diese Programme finden wir besonders
qut! So geht’s: Sticker abziehen und
auf die Postkarte kieben. Bitte unbe-
dingt die Bestelinummer und den Preis
aus dem Katalog dazuschreiben!

s

EGO?

Wenn ihr das Ratsel geknackt habt,
schickt das gesuchte Wort bis zum
1. Juli 1996 an:

Egmont Interactive

Stichwort , Supergame”

Postfach 30 01 19

D-70756 Leinfelden-Echterdingen
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DIE REFT-CO-ROM

vollgepackt mit Demos, unserem
Extra-Programm ,FuBBball-EM-
Planer”, 150 MB Videos, Infos
zum Kino-Hit ,Dracula” und
Zockys Techno-Screensaver.
Mehr zu Inhalt und Installation
auf der

I3

Supergame

5Bes FUN ONLINE-Gewinnspiel

Seite 3

Die Heft-CD-ROM
Das ist drauf
Seite 6-9

o aus dem Computer
Disneys , Toy Story”
;‘\_:___Seite 10

" News
uter-lnfos zum Mitreden

REPORT

Die Computerfreaks bei Lucas Arts
sind die ,Magier der Spiele”. Mit
Games aus ,,Star Wars” und ,India-
na Jones” wurden sie weltberiihmt.
Wir haben die Jungs besucht. Lest
unseren Report auf den

Seite 40-41

. Seite 12-13

:'"I'est the Best!
Ie rm Fun Online-Test

eund und Feind
m'lc-Stars auf einen Blick

Comic
Gator gfbt Gas
S Tt < 27-32

= _Pos;er + Top ten

SPEZIHL Rausnehmen
Seite 34-35

Dieses Adventure gehort zu

den schwierigsten, die Lucas Futurekids

Arts je gemacht hat. Unser Clubnews

Losungscomic erzahlt die Story Seite 36

und hilft vor allem beim Spie-
len weiter.

ture-Losungs-Comic
The Dig
Seite 38-39

JURCHBLICK

Ohne ihn lduft gar nichts, dabei ist
kleiner als eine Streichholzschachtel
Der Mikroprozessor ist das

Gehirn eures PCs. Unser Grafiker
hat mal einen ,aufgeschnitten”.

iy T e

Seite 27- 32

~Gator gibt Gas” bis die Fetzen fliegen und
fordert Zockys Team zu einer virtuellen Auto-
Crash-Schlacht heraus. Irre Stadtbesichtigung:
Floppys neuer, geheimnisvoller Freund erlebt
das ,HeiBe Pflaster Cyber City”, denn
schwere Jungs wollen ihn entfuhren.

Man will ja durchblicken.

Das gilt auch fir unseren Online-
Dienst, der gerade von einem kleine
Programmierer-Heer den letzten
Schliff erhalt. Wir berichten, was euc
bei ,,Fun Online - Das Netz” erwart:



Magier der Spiele A
Zu Besuch bei Lucas Arts
Seite 40-41 HEPUH.I-
Toy Story von Disney ist einer der Kino-
TTOP'ssc;e.tk !(nyiiller gies__es Jahrez. Da-s besondere daran
Ips _un ricKs ist, daB dafiir weder Kulissen gebaut noch
Seite 42-43 Schauspieler engagiert werden muBten:
Der ganze Film wurde am Computer
Comic _ gemacht. Wir verraten euch, wie.
HeiBes Pflaster Cyber City
Seite 44-51

TEST THE
BESI

FUN ONLINE 1.Q. :
hlaue Programme im Fun Online-T

Seite 52-57
Nur Gutes verdient
Extra-Blatt e Platz in Fun Online.
Heft-CD-Cover zum Ausschneiden Damit ging bei uns
Seite 59 N die Post ab: Die West-
wood-Collection, NBA
Durchblick Live '96, Manic Karts,

Teamchef, Pole Posi-
tion, Arcade America,
Extreme Games, Wing

e Der Mikroprozessor
e Fun Online — Das Netz

Seite 61-63 Commander 4, Earth-
worm Jim und ein
Mailbox dickes Flipper-Special!
Ihr fragt - Fun Online antwortet
Seite 64-65
Impressum i

et s | () -PROGRAMME

Fun Online prasentiert zwei

.Sp'cneﬂel . neue 1.Q.-Scheiben: ,Flug der
Das kleine Computerlexikon Voyager” und ,,Big Job -
Seite 66 GroBe Aufgaben”. AuBerdem
stellen wir den Erdkunde-Krimi
Vorschau .Carmen Sandiego” und
Das bringt das nachste Fun Online Microsofts Explorapedia” vor.

Seite 66
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Schauspiel der Planeten
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Seite 61-63
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JER HATALOG

!
|
In der Heftmitte findet ihr ,,Fun Online - :
Der Katalog”. Daraus konnt ihr die neue- |
sten Softwarehits bestellen und natur- |
lich die von euch bestimmten Top ten- |
Programme. Viel SpaB beim Stébern! i




Fur die Fun Online CD-ROM,
sollte dein Computer ...

... Windows 3.1 oder héher besitzen

... und am besten...

.. 8MB Ram Arbeitsspeicher oder
mehr haben

.. 256 Farben oder mehr zeigen konnen

... eine Grafikkarte haben

... ein Double-Speed-CD-ROM-
Laufwerk besitzen

.. eine Soundkarte haben

C0-ROM FUNRTION

Im Hauptmenu siehst du eine Schalttafel
(groBes Bild in der Mitte). Du hast die
Wahl zwischen ,1.Q."”, ,,EM-Planer”, ,,Vi-
deos”, ,Bildschirmschoner”, , Spiele”
und ,Ende”. Klicke einmal auf die je-
weilige Schaltflache, um in die ge-
winschte Abteilung zu kommen. ,Ende”
schaltet das Fun Online-Programm ab.

Wichtige Tips:

* Fahre in jeder Abteilung erstmal mit
der Maus ohne zu klicken tber den Bild-
schirm. Wir haben da eine ,schlaue Hilfe”
eingebaut: Wenn der Mauszeiger (iber ein
aktives Feld fahrt, wird ein kleines Fen-
ster eingeblendet - es verrat dir, was du
an dieser Stelle ausprobieren kannst.

* Wenn du eine Abteilung wieder verlas-
sen mochtest, klicke einfach auf das rote
Dreieck links unten. Prompt landest du
wieder im Hauptmend.

NOCH FRAGEN?
Dann ruft mich an:

Nachmittagen in der Woche:
Montags und Donnerstags von
14.00 Uhr bis 17.00 Uhr.

Die Nummer 0172 /72 18 116 ist ein Handy-
AnschluBB. Damit ihr nicht zu viele Gebuhren
zahlen miBt, nennt mir bitte euren Namen

und eure Telefonnummer.
Ich rufe euch dann zurdck.

Wichtig: Bitte haltet méglichst genaue
Informationen uber euren PC bereit.

1.0.-PROGRAMME

Hier findest du Demos von Programmen, die

dich schlauer machen:

Dr. Brain ist eine Sammlung echt komischer
und vertrackter Games, mit denen ihr logi-

sches Denken trainieren kénnt. Die Demos
Bei den Walen” und ,Auf dem Nil nach

Agypten haben wir um etliche Videos und

e | (000 TECHND

\ euch, wenn es Probleme mit

unserer Heft-CD-ROM gqibt.
lhr erreicht mich an zwei

Damit werft ihr einen Blick unter die Haube von Crack O'Teals
Actionmobil und seht euch in den Hauptquartieren von Zocky
McHacker und Al I. Gator um. Oder laBt unser Fun Online-
Logo uber den Bildschirm tanzen. Einfach auf ,Installieren”
klicken und spater den Bildschirmschoner in der Systemsteu-
erung unter ,Desktop” bzw. bei Windows 95 unter

Fotos erganzt. Diese beiden und _Flug der

Voyager — Jenseits unseres Planeten” geho-

ren zu den ersten Programmen, die Fun
Online in Deutschland prasentiert. Alle diese
Demos laufen unter Windows.

Um sie zu se-

hen, klicke auf Schauspiel der Planeten
den ,D"-But-
ton und folge !

den Anweisun- L 2
gen auf dem .
Bildschirm.

INSTALLATION

1. PC anschalten, ,Windows"” starten,
CD-ROM einlegen.

2. Im Programm-Manager ,Datei” an-
klicken. Dort , Ausfiihren” wéhlen.

3. Klicke auf ,Durchsuchen”. Damit dein
PC wei3, wo er suchen soll, gibst du ihm
einen Tip: Unter ,Laufwerke” klickst du
auf dein CD-ROM-Laufwerk

4. Gefunden: der Befehl ,start.exe”
erscheint. Einmal draufklicken und dann
+0.K.” geben.

5. Der Rechner fragt zur Sicherheit
nochmal nach: , Ausfuhren”? méchte er
wissen. Na klar, sagst du, und klickst auf
.0.K.” Los geht’s!

~Windows "95"“-Besitzer haben’s ganz
bequem: Da startet unsere Fun Online
CD-ROM von selbst. Aber: Achtet darauf,
daB die Video-Wiedergabe auf , Fenster”
(AusgangsgroBe) eingestellt ist.

~Anzeige” nach Wunsch einstellen.

IV~
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"EM-PLANER "96

Wovon andere im Juni nur traumen kon-
nen, haben die FUN ONLINE-Leser schon
jetzt: Unser PC-Manager fur die FuBball-
Europameisterschaft 1996. Einfach auf
diesen Button im Hauptmenu klicken und
das Programm wird automatisch instal-
liert. Es wird aber nicht komplett auf eure
Festplatte kopiert, also bei jeder Benutz-
ung diese CD-ROM einlegen. Wie ihr den
EM-Planer bedient, steht auf Seite 9.

VIDEDS

Was fur ein Highlight: Superwitzbold
Leslie Nielsen als tolpatschiger Blut-
sauger im Kino. Klickt auf ,Dracula”
und ihr bekommt ein komplettes Mul-

- timedia-Set zum Film. AuBerdem: Die

Megafilme ,Stargate” und ,Congo”
erscheinen nun auf Video. Wir haben
die Kino-Trailer besorgt. Dazu werft ihr
einen ersten Blick auf das PC-Game zu
,Congo”. Aktueller Kinohit ist Disneys
.Toy Story” — wir haben fir euch einen
original amerikanischen Clip organi-
siert. Mehr zu diesem Film aus dem

Computer auf Seite 10.
\ p

SUPERGAME

Frage 7:
Was hat das ,,C"
bei CD-ROM zu

bedeuten?

Pyramiden als Raum-
schiff-Rampen in
~Stargate”

Augen auf im Dschungel:
.Congo” kommt auf

Video — und als Game Kastchen markiert

GANES

Diesmal sind es nicht ganz so
viele Spiele-Demos wie auf un-
serer letzten CD-ROM. Warum?

IBM

SPIELTYP

Jump & Run

Diese Demos findet ihr auf un-
serer Heft-CD-ROM: Foody von
der Danone Ernahrungsfor-
schung, die Eishockey-Simula-
tion NHL ‘96, die Mega-Adven-
tures The Dig, und Shannara
die Jump’'n’Runs Rayman und
Arcade America, die Rennsimu-
lation Manic Karts. Wie ihr die
Demos am besten startet, lest
ihr auf der nachsten Seite.

Wir haben in letzter Minute ein
speziell fur Fun Online gemach-
tes Programm vom Filmverleih
Columbia Tristar bekommen:
Haufenweise Clips und Infos
zum Kinohit ,,Dracula”. Tolle Sa-
che, aber ganz schdon machtig -
satte 150 MB. Dafur muBten
einige Demos weichen, die wir
aber in der nachsten Ausgabe
brav nachliefern werden.

den 6. Buchstaben
des gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 10x das
Megagame
~Wing
Commander
Iv*”

Weitere Infos zu den
Demos: nachste Seite

wine fohefanpza

feeErpom
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DIt

Manche Demos lassen sich einfach per Mausklick starten.
Andere muBt ihr unter DOS starten oder sie erst installieren.

Die Heft-CD-ROM

JEMDS

Wie das geht, lest ihr auf dieser Seite

Flir DOS-Demos gilt:

1. In DOS-Modus
wechseln

2. Zum CD-ROM-
Laufwerk wechseln

Fir Windows-Demos
gilt:

1. Im Dateimanager
~Ausfihren” wahlen

RAYMAN

DOS

3. cd\rayman eingeben, mit
Enter bestatigen

4. rayman eingeben, mit Enter
bestatigen

SHANNARA

DOS

3. cd\shannara eingeben, mit
Enter bestatigen

4. demo eingeben, mit Enter
bestatigen

THE DIG

DOS

3. cd\thedig eingeben, mit
Enter bestatigen

4. dig eingeben, mit Enter
bestatigen

FOODY

DOS

3. ed\foody eingeben, mit
Enter bestitigen

4. install eingeben, mit Enter
bestatigen

5. den Bildschirmanweisungen
folgen

MANIC KARTS

DOS

3. cd\karts eingeben, mit Enter
bestatigen

4. kart eingeben, mit Enter
bestatigen

NHL LIVE 96

DOS

3. cd\nhldemo eingeben, mit
Enter bestatigen

4. nhldemo eingeben, mit Enter

bestatigen

ARCADE AMERICA
Windows

2. Den Laufwerksbuchstaben,
dann :\arcade\arcade.exe
eingeben

chaotisch auf eurer

legt am besten

kopiert.

WICHTIGE

Damit die Demos nicht
Festplatte herumlungern,
vor der Installation ein

Verzeichnis, z.B. ,Spiele”
an, in das ihr die Demos

INFO

Manche DOS-Demos las-
sen sich unter Windows
‘95 direkt installieren. Bei
den Tips auf dieser Seite
schlagen wir aber fiir alle
DOS-Demos eine
Installation unter DOS vor
(ist sicherer).

DR. BRAIN

Windows

2. Den Laufwerksbuchstaben,
dann :\drbrain\db3demo.exe
eingeben

AUF DEM NIL NACH
AGYPTEN

Windows

2. Den Laufwerksbuchstaben,
dann :\nil_demo\nil demo.exe
eingeben

Wale in Bewt.;g;rg%

" . ]

!

=Pl

BEI DEN WALEN

Windows

2. Den Laufwerksbuchstaben,
dann
\wal_demo\wal_demo.exe
eingeben

Die Sonnengalerie

FLUG DER VOYAGER

Windows
2. Den Laufwerksbuchstaben,
dann :\earth\earthdemo.exe
eingeben

FALSCHER NAME:

In der letzten Ausgabe haben
wir zum Jump’'n’Run-Spiel
~Foody” einen falschen
Hersteller genannt:

Das Spiel gibt es natiirlich

nicht bei der ,,Gervais
Ernahrungsforschung”, son-
dern beim ,Institut Danone
fiir Ernahrungsforschung e.V.”,
Postfach 520225, 50951 Koln
fur 49.- DM zu bestellen.

Wir bitten um Entschuldigung.




Ergebnissen wann gegen wen spielen muf

emeinsam machen wir starke

Programme: Die FuBball-Pro-
fis von ,,Magic Sports” haben alle
Regeln der Europameisterschaft
durchgeackert, die Termine ge-
checkt und die aktuellsten Fotos
aller Teams aufgetrieben. ,FUN
ONLINE“-Grafiker Gunther Stahl
und unsere CD-ROM-Expertin Bir-

git sorgten dafar, daB der PC-Pla-
ner auf dem Bildschirm eine gute
Figur macht. Und dann waren un-
sere Hacker Steffen Schliter und
Christian Loroff an der Reihe: Die
beiden schlugen sich far das Pro-
gramm einige Nachte um die Oh-
ren und kriegten am SchluB ein
dickes Lob vom Chefredakteur:

09.06. 18.00 Uhr Manchester

: Tschechien

Deutschland

11.06. 17.30 Uhr Liverpool
Italien

14.06. 20.30 Uhr Liverpool
Tschechien

16.06. 16.00 Uhr Manchester
RuBland

19.06. 20.30 Uhr Liverpool
RuBland

19.06. 20.30 Uhr Manchester
Italien

A ——————

: Italien

: RuBland

: Deutschland

: Tschechien

Das Hauptmenii. Von hier aus geht’s zu den Gruppen- und zu den
Finalspielen. Ein Klick auf den Button ,Torliste”, und ihr seht den
direkten Vergleich aller Teams nach geschossenen Toren

Die Gruppenspiele mit allen Ter-
minen und Begegnungen. Fur
jede Gruppe gibt’s ein eigenes
Menii und eine Tabelle (Button
unten rechts), die nach Punkten
und Toren berechnet ist.

Die Pfeiltasten fithren von Gruppe
zu Gruppe. Um ein Spiel-Ergebnis
einzutragen oder zu andern,
klickt ihr einfach auf das ent-
sprechende Feld in der rechten
Spalte. Dann fiir jede Mannschaft
die erzielten Tore eintragen und
mit ,,OK” bestatigen

JErstklassige Arbeit, Jungs!“ Das
findet auch der Boss vom ,PC-
Player”, denn der hat sich mit sei-
ner Zeitschrift an unserem FuB-
ball-Manager beteiligt.

So eine Programmier-Aktion ma-
chen wir von jetzt ab regelmabBig.
Freut euch auf unsere kommen-
den Heft-CD-ROMs!

Wab\er

FuBballfieber: Vom 8. bis zum 30. Juni geht’s in England um die Wurst. Da kommt unser
PC-Planer fiir die FuBball-Europameisterschaft 1996 gerade recht.
FUN ONLINE-Leser konnen damit schon jetzt austiifteln, wer bei welchen

Das Programm rechnet bei jedem
neuen Eintrag die Begegnungen
fiirs Viertefinale aus. Sind hier
die Ergebnisse eingegeben, wird
das Halbfinale berechnet usw.

fiir die FuBbalj. :1@

Eumpameisterschaft 1996

Das Team Rtaliens ist einer der ganzen heiBen Anwarter auf den EM-Titel in
England. Der Europameister von 1968 hat mit Allessandro del Pierro (hockend,
rweeiter von links) von Juventus Turin und Paolo Maldini { stehend, zweiter von

links) vom AC Mailand zwei absolute Weltklasse-FuBballer im Team. '

2

Funktioniert in jeder Abteilung unseres EM-Planers:
Einfach auf einen Lindernamen klicken, und ihr
bekommt ein Full-Screen-Mannschaftsfoto mit den
wichtigsten Infos zum Team

Ihr kénnt alle Varianten durchspielen:
Angenommen, Deutschland schlagt Italien im
Endspiel 3:2 ...

i UNBEATABLE

[USH LAME = ok

... dann krénen wir mit viel Stadionjubel unseren
Europameister!

SUPERGAME

Frage 2:
Der Vorname
des Trainers

unserer
Nationalelf?

Das gelbe Kastchen
markiert den
5. Buchstaben des
gesuchten Losungs-
wortes!

ZU
GEWINNEN:
Je 10x unser
I.Q.-Programm

.Big Job -
GroB3e
Aufgaben”

0P ery




Die Technik: Das magische
Wort verbirgt sich hinter
der Abkirzung ,,CGI”. Das be-
deutet ,Computer Generatet
Imagery”, auf deutsch: ,com-
puterhergestellte Bilder”.

Der neueste Disney-Film ,Toy
Story” besteht nur aus solchen
Bildern und ist stolze 77 Minu-
ten lang. Das ist bisher noch
nicht dagewesen. Zum Ver-
gleich: Die Dinos aus dem
Computer in ,Jurassic Park”
gab’s ,nur” sechs Minuten
lang. Das Programm, mit dem
.Toy Story” gemacht wurde,
heiBt ,Renderman”. Damit
kann man auch schwierige
3-D-Szenen gut berechnen.
Trotzdem: Hatten die Pro-
grammierer nur einen PC zur
Verfiigung gehabt, hatte der
uber 90 Jahre gebraucht, um
aus den 114 240 Einzelbildern
einen ganzen Film zu machen.
Deshalb wurden 300 neben-
einandergeschaltete Compu-
ter eingesetzt. ,Toy Story” ist
ca. 600 Gigabyte groB, dafur
brauchte man 900 CD-ROM:s.

Fiir Cowboy Woody, Space Ran-
ger Buzz und ihre Freunde wa-
ren 100 Programmierer, Techni-
ker und Film-Profis fleiBig. Im
Internet findet ihr ,,Toy Story”
unter www.toystory.com.

$ &Y E 1T 00

TOY STORY MAIN CHARACTERS

KINO

AUS DEM COMPUTER

~Toy Story” ist der erste richtige Kino-Film, der komplett mit dem Computer
gemacht wurde. Lest mal, wie die Programmierer das geschafft haben

Die Geschichte: Unter An-
dys Spielsachen ist Cowboy
Woody der Chef. Eines Tages
bekommt Andy den Space
Ranger Buzz Lightyear ge-
schenkt und erklart ihn zu sei-
nem neuen Lieblingsspielzeug.
Zwischen dem Cowboy und
Buzz entbrennt ein wilder
Streit um die Herrschaft im
Kinderzimmer.

Woody, der eigentlich ein net-
ter Bursche ist, stellt Buzz eine
Falle und katapultiert ihn aus
dem Zimmer. Mit dieser heim-
tackischen Tat ist er aber bei
den anderen Spielzeugen un-

Zuerst gibt’s nur eine Bleistift-
zeichnung. Spater, am Com-
puter, wird von jeder Figur
= ein Gittermodell entworfen,
= - mit dem sie , gesteuert” wird.
" Cowboy Woody z.B. hat 723
Y Kontrollpunkte, jeder davon
/ steht fiir eine Bewegung. Ani-
mationsspezialisten stellen
ein, wie Gesicht, Hande usw.
aussehen sollen. Das Pro-
gramm errechnet dann eines
von 114 240 Filmbildern

) B
\‘_.
f[

tendurch. Also muB sich
Woody auf den Weg
machen, um Buzz zu
retten. Der hat
bereits den Nach-
barsjungen Sid

~Potato Head”
(Kartoffelkopf)
ist ein lustiger
Typ. Aber er ist

.

auch nicht im Nacken und
mehr ganz lduft Gefahr, in
neu und f.allt seine Einzelteile
gelegentlich zerlegt zu werden.
au_semander. Auf der Flucht vor
Sein Motto: Sid erleben die bei-

Lieber Arm ab
als arm dran ...

den Helden viele
wilde Abenteuer.




!E*_- PANINI |
Sticker zum Sammeln |

von Dr. Oetker
6 Asterix Sticker

Ab sofort im leitschriftehhéhdel! |

durch Agentur Fuchs, Stuttgart

Lizenz



Foto: Filmbild Fundus Fischer

s ist soweit: Die Arbeiten am

Film ,Jurassic Park 2” haben
begonnen. Weil als Schauspieler
keine richtigen Saurier aufzutrei-
ben waren, mussen die Computer-
freaks von ,Industrial Light and
Magic” (ILM) nachhelfen. Die hat-
ten fir den ersten Teil des Dino-
Spektakels spezielle Programme
entwickelt: Die Saurier werden als
»3-D-Strichmannchen” in fertige
Filmszenen einkopiert. Danach
bekommen diese Roh-Dinos am
PC eine ,Haut” Ubergezogen, die
genau auf Licht und Schatten der
jeweiligen Szene abgestimmt ist.
Die Handlung: Wissenschaftler
finden die geheime Zuchtstation
der Dinos aus dem ersten Teil.
Einige der Urzeitwesen sind noch
am Leben. Ein Streit um die Tiere
entbrennt, wobei diese ihren
eigenen Willen haben ...
Ab Sommer ‘97 im Kino.

Mit Spezialprogrammen wer-
den die Dinos ,wiederbelebt”

PIRATEN AHOLY

Das ist neu: Ein Mordsge-
winnspiel in einem Mords-
PC-Spiel. Wer im Piraten-
game ,Cutthroat Island”
(Acclaim) funf versteckte
Schatztruhen findet, erhalt
Zugang zum speziellen Rat-
sel-Level. Hier sind etliche
knifflige Fragen zu beant-
worten. Als Hauptpreis ist
eine einwdéchige Reise nach
Las Vegas/USA ins Fun-Ho-

5
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In der Welt der Computer passieren jeden Tag die
tollsten Sachen. FUN ONLINE-Leser wissen,
was los ist: Hier sind unsere News zum Mitreden

FUN ONLINE
WIRD
BRITISCH

Ab Juli erscheint ,FUN
ONLINE” auch in Eng-
land. Mit Zocky, CD-
ROM und allem Drum
und Dran. Chefredak-
teur Richard Burton und
seine Reporter arbeiten
in London mit Voll-

tel ,Treasure Island” (dt.:
Schatzinsel) drin. Da geht’s
mit Seeschlacht und Sabel-
rasseln zu wie auf einer
richtigen Pirateninsel.

Die Kino-Fans unter euch ha-
ben’s langst bemerkt: Wieder
mal gibt’s zum Film ein Spiel
und umgekehrt. ,Cutthroat
Island” lauft als Game auf
dem PC und seit dem 21. Marz

dampf, damit die bri-
tische Ausgabe rechtzei-
tig fertig wird. Hier seht
ihr einen Entwurf des
ersten Titels. Treue Leser
kennen das Motiv be-
reits von unserer letzten
Ausgabe. Logo: ,FUN
ONLINE” soll es bald
Uberall in Europa geben.

als Abenteuerfilm im Kino.

FAX-TATUR

Tippen, Faxen, Scannen: Wer die Eingebung zu die-
sem Eingabegerdt hatte, hat groBes Lob verdient.
Fiittert man diese neue Tastatur von Compaq mit
Papier, erscheint der Text promt auf dem Bildschirm
und kann dort gleich bearbeitet werden. Modembesitzer

verschicken mit dem Gerat auch Faxe oder lesen ein Foto von

sich ein (wird in Schwarzwei3 gescannt) und senden es per E-Mail

durchs Internet. Besonders bequem: Die mitgelieferte Software muf

nicht extra aufgerufen werden, sondern startet automatisch, sobald Papier

den Schlitz beriihrt. Diese Top-Tastatur ist natiirlich nicht ganz billig. Sie kostet
etwa 580 Mark im Fachhandel.




18 LOCHER

ormalerweise schwingt man

bei Golfsport-Simulationen
fur den PC einen Bildschirm-
Schlager mit der Maus — etwas
déde! Aber ab sofort kann man
einen kompletten 18-Loch-
Golfplatz im Wohnzimmer
durchspielen. Moglich ist das
mit einem Golfschlager, der
mit einer Infrarot-Vorrichtung
funktioniert. Den schwingt
man Uber einen Sensor, der
Uber eine serielle Schnittstelle
mit dem PC verbunden ist.

Dieses kleine Gerat heif3t nicht
nur wie ein beriihmter Comic-
Held, es hat auch fantastische
Krafte: Der ,,Spiderman” ist
Faxgerat, Anrufbeantworter,
Highspeed-Modem, Drucker-
steuerung in einem. Faxe konnt
ihr direkt vom PC abschicken.
Der Clou: ,Spiderman” arbei-
tet auch bei ausgeschaltetem
PC und braucht nur einen Tele-
fonanschluB. Das heiBBe Teil ist
leider noch nicht im Handel.

Der wohl zur Zeit
starkste Joystick
heiBt ,The Bird”,
zu deutsch: Der Vo-
gel. Und so benimmt
er sich auch: lhr spielt
damit frei wie Végel,
denn dieser Stick funktio-
niert namlich schnurlos.
Keine stérenden oder herum-
hadngenden Kabel mehr! In die
Joystick-Buchse vom PC wird
nur der Empfanger eingestog
selt. Auch in Sachen SplelspaB
ist der drahtlose ,The Bird”
schwer auf Draht: Flug- und

b LH S

IM ZIMMER

Je nach Schlagstarke und
Winkel errechnet das Gerat
die Flugbahn des Balles. Der
gréBte Vorteil: Golfanfanger
mussen nicht mehr stunden-
lang nach ihrem Ball suchen.
Den Schlager gibt's von
Peacock. Zusammen mit dem
Golfspiel ,Links 386pro” von
Access, einem Netzteil, dem
Sensor und der Treibersoft-
ware kostet das Teil stattliche
350 Mark im Fachhandel.
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Der Leucht- Effekt funktlonlert nur bel TV-Bildern. Um ihn zu zeigen,
haben wir ein ,normales” Eishockey-Bild mit Computergrafik veréndert

lch stehe auf ...

... »,The Need for Speed* von Electronic Arts.
Warum? Die Grafik ist super, der Sound ist
super, das ganze Spiel ist einfach genial.

Weil man so richtig Voligas geben kann!

Rennspiele,
Adventures,
Sportgames,
Jump'n'Runs - der Stick
von ,VIR-Systems” (ein
australischer Hersteller)

macht Gberall eine
gute Figur. Und ist
dabei noch spar-
sam: Selbst im
Dauereinsatz
».,a,__ acht

eine Batter:eladung

mehrere Wochen lang durch.
Gibt’s bald bei uns im Handel.

[ AT U R

GLUHENDER
PUCK

UFOs beim Eishockey? Keine
Spur, auch wenn so ein Puck
beim TorschuB plotzlich gluht
und einen Kometenschweif
bekommt. Das geheimnisvolle
Leuchten entsteht im Innen-
leben der neuesten Eishockey-
Scheiben: Denen wurde ein
Chip mit Sensor eingebaut. Die
Elektronik reagiert auf harte
Schlage und sorgt dann far
~Erleuchtung”.

Diese Pucks wurden speziell fur
TV-Ubertragungen erfunden,
denn auf dem Bildschirm ist
der Puck oft nur sehr schlecht
zu sehen. Der Effekt wird gera-
de in den USA getestet. Wenn's
funktioniert, kriegt bald jeder
mit, wo die Scheibe fliegt — bis
auf die Stadionbesucher. Das
Leuchten wird namlich erst im
TV-Studio sichtbar gemacht.
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Und wieder haben die Fun Online-Tester zugeschlagen:

Aus einem Riesenhaufen neuer Spiele haben wir die
besten rausgepickt und stellen sie hier vor

10 JAHRE WESTWOOD

Drei Adventures, ein Rollenspiel und der Strategie-Klassiker ,,Dune 2” in einem Pack!
Diese , Geburtstagssammlung” hat es in sich

(Ha! Tch konnte die grofie
Zanthia tauschenl)

MagiEP-HU'tfe
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Dune |l

Lands of Lore

omputerspiele gibt es
@nicht erst seit gestern. Die

ersten Firmen, die nichts
anderes gemacht haben, als
Games zu erfinden, feiern
mittlerweile runde Geburtsta-
ge. Im fernen Las Vegas tuf-
teln die Jungs von Westwood
an neuen Spielen. Bereits im
Jahre 1985 wurde diese Spie-
lestube gegriindet. Hochste
Zeit also, die ersten zehn Jahre
mit einer speziellen Spiele-
Sammlung zu feiern.
Bei ,10 Jahre Westwood"”
kriegt man auch richtig was
fars Geld: gleich sechs CD-
Scheiben purzeln euch aus der
dicken Packung entgegen. Sie
enthalten funf klassische West-
wood-Spiele, jeweils in der
deutschen Version.

Fiir jeden ist etwas dabei:

In dieser Sammlung findet ihr
drei Adventures, ein Strate-
giegame und ein Rollenspiel.
Das bringt satte fiinf Games
zum Preis von einem!

Mit dabei sind alle drei Folgen
der berihmten ,Kyrandia”-
Abenteuerreihe. Rollenspieler
freuen sich auf das spannende
Fantasy-Drama ,Lands of
Lore”, und kthle Strategen
planen Eroberungen beim
Science-fiction-Thriller ,Dune 2".
Auf der sechsten CD findet ihr
Videoclips, welche die 10jahri-
ge Firmengeschichte von West-
wood dokumentieren. Diese
Videos konnen unter Windows
abgespielt werden. Neben den
tblichen Anleitungen liegt
auBerdem ein spezielles ,Jahr-
buch” der Packung bei. Hier
findet ihr jede Menge Insider-
Infos tiber die Entstehung von
Computerspielen.

Gerade fur Einsteiger ist diese
Sammlung ein tolles Schnapp-
chen. Funf klassische Edelspie-
le zum Preis von einem - das
finden wir auBerst empfeh-
lenswert!

Festplatte: 1 Megabyte

Alter: ab 10
Sound: sehr gut

Rollenspiel Ab%rait:'zuer

20%




NBA LINE '96

Alle Basketballer fliegen hoooch: Die Superstars aus den USA
horen ab sofort auf eure Joystick-Kommandos. NBA Live '96
simuliert das Treiben der langen Kerls mit feiner 3-D-Grafik

drin als nur Ballchenziel-

werfen. Neben perfekter
3-D-Action werden Regel-Fein-
heiten, Auswechslungen und
Strategien genau simuliert. Die
einzelnen Spieler entsprechen
ihren Vorbildern aus der NBA.
Fur jeden Akteur gibt es Sta-
tistikwerte, die Infos Uber die
personlichen Starken geben.
Sind euch Shaqg, Schrempf &
Co. nicht genug, dann baut
euch selbst in eine Mannschaft
rein! lhr bestimmt nicht nur
Namen und Aussehen der neu-
en Basketballer, sondern auch
deren Starken, z.B. 100 Pro-
zent Wurf-Power ...
Die Steuerung ist einfach: Je
ein Feuerknopf dient zum Pas-
sen und Werfen. Ubersicht und
CleverneB sind genauso wich-
tig wie gute Reflexe. Ihr muBt
vor jedem Abspiel beachten,
welche Mitspieler gerade ge-
deckt sind. Die Gegner lauern
nur darauf, einen PaB3 abzu-

Bei ,NBA Live '96" ist mehr

Wen viel Strategie nervt,
waihlt den Actionmodus. Da
ist so ziemlich alles erlaubt,
und der Schiedsrichter tiber-
sieht jedes Foul

MAGIC BENUTZEN [SOLATION

SREBDUNDS: « S WERT.ANGR.,
1" CHICAGO 14
4

3
ORLANDO 2

T

Was, die Grafik ist zu rucke-
lig? Dann solltet ihr mit
dieser Auflosung vorlieb-
nehmen. Sie ist recht grob-
koérnig, sorgt aber fiir den
schnellsten Spielablauf

Ihr habt volle
Kontrolle uber
die TV-Kame-
ras. Hier be-
obachten wir
den Angriff
von der
Seitenlinie

SEATTLE
-

fangen, um zu kontern. Die 3-
D-Sporthalle 1aBt sich aus den
verschiedensten Winkeln be-
trachten. Im Spiel kénnen wir
munter zwischen den einzel-
nen Ansichten wechseln.

Bei ,NBA Live '96" stimmt
auch das Drumherum: Liga-
Modus, Bestenlisten, und Hun-
derte Fotos der NBA-Stars sor-
gen fur perfekte Stimmung.
Wollt ihr mit den Chicago Bulls,
den Orlando Magics oder mit
dem Titelverteidiger Houston
Rockets antreten? Wer an Bas-
ketball seinen SpaB hat und
sich ein biBchen auskennt,
wird bestens bedient.

3. VIERTEL
CHICAGO
ORLANDO

W ANDO

Noch einmal, weil's so schon
war: Diesen tollen Dunk
gucken wir uns in

Zeitlupe an.

Ihr konnt je nach Spielsituation selbst ver-
schiedene Taktiken bestimmen - oder diese
anspruchsvolle Aufgabe vertrauensvoll dem

Computertrainer lUberlassen

ME Nl a1
i

Viele A

Informationen
i uber eure
a8 > Lieblingsstars:
o\ Die NBA-

/ 3 Profis sind mit
= A Portrats und
) Statistiken

vertreten

Alter ab 10
Sound: sehr gut

Festplatte: 3 Megabyte

Strategie
. 10%

Sport 80%

SUPERGAME

Frage 3:
Wie lautet der
Name von Al .
Gators fiesem

Handlanger?

Das gelbe Kastchen
markiert den 3. Buch-
staben des gesuchten

Losungswortes!

FAS
GEWINNEN:
je 10x das
Adventure

~Chewy Escape”



amc bedeutet ,verruckt”
oder .ausgeflippt”. Bei
~Manic Karts” braucht ihr also
nicht zu glauben, daB sich alle
an die Verkehrsregeln halten.
Irrwitziges Lenken, Wegschub-
sen der Mitfahrer und todes-
verachtendes Kurvenschneiden
sind angesagt.

16 Strecken, 4 Motoren

Auf 16 Strecken geht’s richtig
rund: durch wilden Dschungel,
eisige Gebirgspdsse oder Uber
die Asphalt-Pisten amerikani-
scher GrofB3stadte! Dazu stehen
vier Motorklassen und drei
Schwierigkeitsgrade zur Wahl.
Gas geben, bremsen, lenken -

MANIC KARTS

Gute Games sind meist lieb und teuer.

Doch Virgins brandneues Go-Kart-Rennen ist nicht

nur spaBig, sondern schont auch noch die Taschengeld-Reserven.

Fur knapp 40 Mark gehen die ,Manic Karts” an den Start

Guten Flug: In Frankreich
hopsen wir (iber Rampen, um
auf den Eisflachen nicht ins
Schleudern zu kommen

Wenn ihr einen fixen Pentium
" habt, dann gonnt euch doch
die scharfe Super-VGA-Grafik

geht ganz easy mit Tastatur
oder Joystick. Dazu setzt ihr
per Knopfdruck Extras, wie
den Nitro-Booster, ein, der
eurem Kart kurzzeitig einen
Affenzahn verleiht. Bei langen
Rennen zahlt es sich aus, wenn
man vorher ein paar Schein-
chen in einen gréBeren Tank
investiert hat: I|hr kénnt mehr
Runden drehen, wahrend die

Ich stehe auf ... 2

|

|

| ...,Der Konig der Lowen™ von Virgin, weil Tie-
| re meine Freunde sind. Auch die Musik und die
| Grafik der einzelnen Level sind gut gelungen.

|

Anja aus Berlin

B e e = o o o o o e e o e e

Auf 486ern wahlt ihr besser
die niedrige Grafikauflosung:
Das bringt mehr Tempo!

Konkurrenz an der Box Sprit
zapfen muB.

Dauer-Spielspal3 wie bei Top-
Rennspielen hat ,,Manic Karts”
nicht zu bieten, trotzdem: Das
Ding ist ein spritziges Vergnu-
gen fur zwischendurch. Hier
waélzt man keine dicken Hand-
blcher, sondern hat gleich viel
Action. Und der Preis ist mit
rund 40 Mark méachtig heif.

CHREIEN: SEa

Highar qualily
whaasis will iImprove

cormers al Righer
spesd

Sparen ist out! Wer siegen
will, steckt seine Preisgelder
sofort in bessere Motoren,
Reifen und Nitro-Booster

Caramba, Karacho, ein Go-Kart:
Auf der kurvenreichen Strecke
in Mexiko ist uns die Konkur-
renz dicht auf den Fersen

Windows: nein

Alter ab 8

Sound: sehr gut

Simulation 20%




Teamener

laubt bloB nicht, daB3 Ju-
ventus Turin oder Bayern
Miinchen von Anfang an
scharf auf euch sind. Solche
Spitzenvereine stellen nur er-
fahrene Leute mit einer echt

werden. EIf Jahre habt ihr in
dieser FuBball-Simulation Zeit,
um es als , Teamchef” bis in die
europaische Spitze zu schaffen.
Am Anfang sind wir schon
dankbar, wenn uns ein kleiner

Teamchef

Alle wollen Meister werden, deshalb
ist das Teamchef-Leben auch so
schwierig: Spieler anheuern, Spieler
wieder feuern und aufpassen, daBB
bloB die Knete nicht ausgeht

Aufsteiger haben will. Aber

guten Erfolgsbilanz ein. Aber
sobald man hier gute Arbeit

was nicht ist, kann ja noch

u Finanzen
% Sponsoning
9 AG und Fusion
Borse
9 Bankgeschafie
9 Bilanz und Kalkulation
% Public Relations
¥ Spielbetrieb
u Mannschaftssitzung
Spieltaktik
Mannschafisaufstellung
$ Tramingsbetmeb
% Trainer
Sonderpramien
4 medinmsche Abteilung
$ Jugendabteilung
Info Veremn

Wettbewerbe

Finanzen
Manager

Public Rela
enutzerflihrung

Spielbetrie ™
Stadionprofil d
UmbaumaBnahmen
NeubaumaBnahmen
Sicherheitskrafte
Eintritspreise

3 Spelerransier

< Transferhste
u Spielerkauf und Spielerlethe
Kauf und Leihe iiber Transferliste
Kaut und Leithe von emnem Yeremn
Spielerkaut uber Agentur
Verirage
SponsorenzuschuB

Stadion

Spielertran

Teamchef

Alle wichtigen Abteilungen eures Teamchef-Alltags auf einen
Blick. Dank der schlauen Bedienung verlauft man sich nie in
Untermenus

Am Anfang machen die
Sponsoren nur mickrige
Angebote fiir die Banden-
werbung. Mit dem sport-
lichen Erfolg steigen
allmahlich die Werbe-
einahmen

So geht’s:
Frische Stiirmer einwechseln
und auf ,Direktspiel” und
.Kick and Rush” einstellen.
.Ball halten” ist nicht ange-
sagt; schlieBlich miissen wir
einen Rickstand aufholen!

Knapper Rickstand gegen
Gladbach - was nun? Als
Teamchef konnt ihr eingreifen

Rockband oder Cheerleaders? Je besser die Show, desto mehr
Zuschauer stiirmen das Stadion und lassen die Kasse klingeln

leistet, locken die besten
Spielklassen in England, Frank-
reich, Italien und Spanien.

Tore selber schieBen oder ra-
sante Joystick-Action kénnt ihr
bei ,Teamchef” vergessen. Wer
auf Action steht, ist bei diesem
Game falsch. Planung und
Strategie sind hier gefragt. Die
Teamchef-Optik ist zweckma-
Big und ubersichtlich, dafar

‘ T Bachzivie
1 Piokie Verirag verlanzern
¥ Ry A - -
¥ Hasrtach Kind gung
¥ Aboroms
V Rewaring

V Dickarsmann
= W Nuckiber]

Vertrage

Wie lduft's im Training?
Machen eure Kicker keine
Fortschritte, solltet ihr das

Pensum erhdhen

stimmen Bedienung und
SpielspaB. Wahrend ein
Match ablauft, mussen wir
aber nicht véllig tatenlos
zusehen. Bis zu drei Kicker
kénnen ausgewechselt
werden. AuBerdem gebt
ihr euren Jungs vor, ob
sie eher mauern oder
den Ball offensiv nach
vorne dreschen sollen.
Es kommt allein auf eure
Strategie an. lhr baut einen
starken Spielerkader auf, de-
battiert auch mal mit dem
Prasidium oder reiBt einen
neuen Trikot-Werbepartner auf.
Je besser ihr seid, um so mehr
Macht bekommt ihr im Verein.

Festplatte: 15 Megabyte

Alter:

Strategie 60%




wich

POLE-POSITION

Auf die Tube driicken und die Fans entziicken:

Als Manager eines Formel-1-Rennstalls kiimmert ihr euch
nicht nur um Schumi & Co, sondern habt auch Mechaniker,
Sponsoren und die Motoren-Entwicklung an der Backe

as passiert taglich in der

Formel 1: Fahrer wechseln
den Brotchengeber, Techniker
entwickeln bessere Autos -
und wer ist der groBBe Boss hin-
ter den Kulissen? |hr naturlich!
Mit ,Pole-Position” hat Ascon
Software ein originelles Stra-
tegiespiel vorgelegt. Hier dust
man nicht selbst Uber den
Asphalt, wie wir es von diver-

910 Ko Mmsdosiung A6 C

S =7

Getriebe

Die idealen Auto-Einstellungen
sind von Strecke zu Strecke
verschieden. Klickt auf euren
Werkstattleiter, um seinen Rat
zu horen

Strategie

70%

Viele Gegenstande in eurem
Biiro lassen sich anklicken und
benutzen. lhr konnt auch an-
dere Abteilungen des Renn-
stalls aufsuchen, z.B. das Per-
sonalbiiro oder die Werkstatt.

sen Rennspielen kennen. Da-
far konzentriert ihr euch auf
den Job des Rennstall-Chefs.

Ihr fuhrt alle Aktionen zwi-
schen den Rennen aus. Nicht
nur die Entwicklungsabteilung
muB kontrolliert werden, selbst
den hochbezahlten Rennfah-
rern verordnet ihr einen straf-
fen Terminplan. Ohne genaue
Anweisungen fir FitneBstu-
dio, Fahrertraining oder Wer-

Alles ist gut organisiert und
vorbereitet, Rennwagen und
Fahrer sind in Bestform? Dann
wollen wir mal sehen, ob sich
die Miihe gelohnt hat ...

be-Auftritte sitzen die Jungs
zwischen den Rennen nur
nasebohrend herum. Damit ihr
genug Knete flr Forschung
und Gehalter reinkriegt, duar-
fen Besuche bei Bank und
Sponsoren nicht fehlen.

Naht der Renntag, betreut ihr
die Fahrer wahrend des Trai-
nings und entscheidet in letz-
ter Minute Uber die Technik
des Autos: Spoilerwinkel,
Reifen, Benzinmarke und vie-
les mehr lassen sich noch

pDLE—PC}'EﬂT'DN :

Selbst die Boxen-

andern.
stopp-Intervalle sind einstell-
bar - Formel-1-Freaks sind hier

im PS-Paradies. Nur beim
eigentlichen Rennen mufB3 man
zugucken, wie sich die Fahrer
anstellen. Alle Team- und Fah-
rerdaten sind Ubrigens auf
dem Stand vom letzten Jahr.

Paradies fiir PS-Fans

Pole-Position bietet knifflige
Rennsport-Strategie fur Freun-
de der Formel-I-Szene. Das
Handbuch hat uber 100 Seiten
— sprich: hier muB man sich
ernsthaft einarbeiten. Wer
mehr auf Action steht, sollte
sich deshalb lieber ein rassiges
Rennspiel kaufen.

e b

Per Mausklick auf das
Gruppenfoto gelangen wir
ins Personalbiliro

Ingenieure

Zahe Verhandlungen mit
einem Bewerber: Durch An-
klicken einer Sprechblase be-
einfluBt ihr den Verlauf des
Gesprachs

Wir sind gerade an der Renn-
strecke angekommen. Es
bleibt noch Zeit, um im Trai-
ning letzte Erkenntnisse uber
die Fahrzeuge zu gewinnen

Einzelteile konnen
eingekauft,

aber auch selber
entwickelt weden



Joey hat Bock auf Rock,
doch die Band ist weg.
Jetzt geht's volle Pulle
durch Amerika, um die
Kumpels einzusammeln!

oey ist nicht aus dem Bett zu
kriegen. Erst eine Dynamit-
Explosion weckt den Langschla-
fer, doch dabei werden die
Mitglieder seiner Rockband
quer durch die USA gewirbelt.

Game zum Kaputtlachen

In zehn Stationen von Kalifor-
nien bis Woodstock muB3 Joey
nun seine Musiker aufsam-
meln — ein Weg mit irren Hin-
dernissen, schrillen Levels, Rie-
senspal und saubléden Gags!

Zwischen zwei
Etappen steu-
ern wir Joeys
Kiste Uber eine
Autobahn. lhr
sollt hier Hin-
dernissen ausweichen, aber
Extras treffen: Das bringt mehr
Munition und Zusatzleben. In
den Levels kann Joey laufen,
springen, ballern und seine
Mords-Wampe im Nahkampf

g die Flagge links
zt, erscheint der Z
r eine Bonusrunde

ARCADE AMERICA

ﬂu V-T T

Vielleicht war’s doch keine
gute Idee, Langschlafer Joey
mit Dynamit aufzuwecken.
Bei der Ex-
plosion wer-
den seine
Kumpels quer
uber die USA
verteilt

einsetzen. Dazu benutzt Joey
Schalter und andere Gegen-
stande, um Bonusrunden zu
erreichen.

Was das Game zum Brdller
macht, ist die Grafik: Super!

Die Spezialitat in Oklahoma:
im Sauseschritt durchs
Matsch-Labyrinth

Fur jede Ge-
gend in Ame-
rika gibt’s ein
passendes
Spiel. Klare
Sache: Im Las
Vegas-Level
darf ein Spiel-
automat nicht
fehlen

WAHLE POSTEKARTE

Fur die deutsche Version hat
man sich besonders viel Mihe
gegeben; so jault Joeys mau-
lende Mutter mit der Stimme
von Rock-Sirene Nina Hagen.

Zwischenspiele warten

Dicker Minuspunkt: Leider ist
der Spielablauf auf Dauer etwas
dunn. Drei Schwierigkeitsgrade
und Speicher-Funktion sind
daftir ein prima Service. Und
,Arcade America” ist mehr als
bloB ein Jump- S
and-Run-Spiel,
denn alle nase-
lang wartet
ein  witziges
Zwischenspiel.

Vorsicht, einige Plattformen verschwinden fiir

ein paar Sekunden!

Windows:

i M
1

Fuir eine kom-
plett durchge-
spielte Etappe
gibt’s Bonus-
punkte und
ein PaBwort.
Damit lassen
sich die Sta-
tionen spater
direkt an-
wahlen

Festplatte: 1 Megabyte

SUPERGAME

Frage 6:
Wie heil3t
der Prasident
der USA?
Bill ...?

Das gelbe Kastchen
markiert den
7. Buchstaben des
gesuchten Losungs-
wortes!

ZU
GEWINNEN:
Je 10x die
Sportsimulatio
.NHL Hockey 96



Rollerblades oder Mountainbike?
Mit High-Tech-Sportgeraten fegen
wir tber die StraBen von San Francisco und den Dschungel Stidamerikas. Die

E

treme
Games

Gegner sind nicht zimperlich - schnell endet so ein Rennen im StraBengraben ...

xtrem schnell. Extrem hart.

Extrem gefahrlich — die ,Ex-
treme Games” machen ihrem
Namen alle Ehre. Nicht nur die
fiunf Rennstrecken, auch die 15
Computergegner sind gemein-
gefahrlich: sie rempeln und
hauen nach Herzenslust!

seres Equipment: Teure Teile
bringen mehr Tempo und bes-
sere Kurvenlage.

Fiinf lange StraBenkurse

Einmal um die Welt auf der
Jagd nach der Bestzeit: Pisten

Die skrupellosen Computergegner wiirden fur einen
Sieg ihre GroBmutter verkaufen. Bei jedem Uberhol-

manover droht eine hiibsche Keilerei

Rasante Sportgerate stehen
zur Wahl: Mountainbike,
Skateboard, Rollerblades und
der Street Luge, ein Rodel-
schlitten auf Radern.

Halsbrecherisches Tempo

Mit den Preisgeldern kaufen
wir zwischen den Rennen bes-

Dank einer Sprungschanze
fliegen wir mit dem Mountain-
bike durch das Bonustor

Vorsicht!
Dieser
Querbalken
rutscht nach
unten - am
besten schnell
springen!

Die ,,Extreme”-
Kurse sind
gespickt mit
Hindernissen
aller Art

in Sudamerika, ltalien, Utah,
Lake Tahoe und San Francisco
stehen zur Wahl. Dabei sollte
man nicht nur auf Gegner und
Hindernisse achten: Schanzen
sorgen flr weite Sprunge,
bunte Tore sind begehrte Bo-
nusspender — also Augen auf!

Nix fur schwache Nerven
Die Steuerung ist knifflig und

die Action-Flitzerei gar nicht
einfach. Gleichzeitig einen Ri-

valen hauen, durch ein Tor flit-
zen und dabei schon die nach-
ste Kurve abschatzen - da sind
ordentliche Reflexe gefragt!

Supergut nur mit Pentium

Und schon gar nicht fir schwa-
che Rechner: Bei voller 3-D-
Power sollte es schon ein Pen-
tium sein. Auf 486-Rechnern
mufBt du Grafikdetails abschal-
ten, sonst schlafen die Extrem-
Sportler formlich ein.

Das kommt uns gerade recht:
Gleich mehrere Teilnehmer
wurden von diesem Wagen
unsanft gebremst

beren Bildra
. Wenn ihr dunt

An einigen Stellen verzweigt
die Strecke: Flitzen wir nach
links oder rechts weiter?

Auf dem Asphaltschlitten
durch die StraBen von San

Franciscoiaufregend!

_\

3 Meay‘te |

Festplatte:

Windows: nein

' Ite: "~ ab8

Action 40%

Strategie 10%



Das lange Warten hat sich gelohnt: Aufregende 3-D-
Missionen, tolle Filmclips und eine spannende Story
machen Wing Commander 4 zum Top-Luxusspiel

Piraten machen den Welt-
raum unsicher, harmlose
Frachter werden sinnlos zer-
stért — und nun gibt es sogar
einen neuen Schiffstyp mit
Tarnvorrichtung. Wer ist in
diese schmutzigen Machen-
schaften verwickelt? Welt-
raum-As Chris Blair muB fest-
stellen, daB er selbst seinen
Vorgesetzten nicht mehr trau-
en kann ...

Zum Spiel: An Bord verschiede-
ner Raumjager bestreiten wir
aufregende Einsatze. Die etwa
70 Missionen bekommt man
erst dann alle zu sehen, wenn
man das Game mehrmals spielt.
Es gibt ndmlich einige Stellen,

Eine Planetenmis-
sion mit Super-
VGA und hoher
Detailstufe — da
kommt selbst ein
schneller Pentium-
PC ins Schwitzen

Dieselbe Szene
bei niedriger Gra-
fikauflosung und
weniger Details:
schneller, aber
auch ein ganzes
Stick haBlicher

Einsatz solltet ihr alle Gesprachs-
an. Mit der Taste M aktiviert ihr
Raumstation. Rote Punkte mar-
nen ihr euch noch einen wichti-
| ansehen konnt.

Eine Raumschlacht ist in vol-
lem Gange. Der Zielcomputer
zeigt an, ob wir den Gegner
optimal angepeilt haben

bei denen ihr entscheidet, wie
die Handlung weitergeht.

Die Steuerung der Raum-
schiffe hat viel zu bieten: |hr
konnt Waffen wechseln, ande-
re Schiffe anfunken oder alle
Energiereserven voll auf die
Schutzschilder legen. Radar
und Zielcomputer helfen beim
Kampf gegen die feindliche
Ubermacht.

Wing Commander 4 ist das mit
Abstand starkste Stick
Weltraum-Action. Flugaction +
Superstory er-
geben einen
astronomisch
hohen Spiel-
spal.

-Mit dabei:
Kinostars wie
Mark Hamill
(,Krieg der
Sterne”) und
Malcom Mc-
Dowell (,,Star
Trek - Gener-
ations”)

as Minimum; mit 1
alles ein wenig sch
teuert am besten |
‘Analog-Joystick; ,
pielt sich dhnlich wi

Unvorsichtige
Piloten sorgen
im Weltraum
flr Extra-
Beleuchtung

Anflug zur Basis:
Per Funk bitten
wir um Landeer-
laubnis. Das ,,Ein-
parken” erledigt
auf Wunsch der
Autopilot

Festplatte: 30 Megabyte

Windows:

Sound: super _

Strategie 10%

Frage 5:
Wie heil3t die
US- Raumfahre?

Space ...?

Das gelbe Kastchen
markiert den
2. Buchstaben des
gesuchten Losungs-
wortes!

ZU
GEWINNEN:
Je 10x unser Astr
Programm ,Flug
der Voyager”




.Roadking” ist einer von sechs ,Tilt“-Tischen. Dank seiner vie-
len Rampen gibt's hier massenhaft Bonuspunkte zu ergattern

as Flipper-Fieber erreicht
Deinen neuen Hohepunkt!

Kaum betritt der Spiele-
Fan den Softwareladen, wird
er von neuen Pinball-Program-
men formlich erschlagen. Der
neueste Trend: Die flache
Draufsicht wandert auf den
Mall; jetzt wird von schrag
oben aufs Spielfeld geglotzt.
Vorreiter dieser neuen Flipper-
Welle war Empires ,Pro Pin-
ball - The Web"”, das wir in der
letzten Ausgabe vorgestellt
haben. Der 3-D-Effekt ist spit-
ze, aber es gibt nur einen
Tisch. Mehr Abwechslung wa-
re nicht schlecht, dachten sich
die Schlingel von Virgin, die

Fetptte: _ gab | 7

le: 3

Souhd:

ser gut

nun mit ,Tilt” gleich sechs Flip-
per auf einmal herausbringen.
Jeder Tisch bietet reichlich
Schikanen, Kugelfallen und
Rampen. Der Sound pal3t zum
jeweiligen Tisch-Thema: Bei
~Roadking USA” wird gehupt
und gedréhnt, wahrend das
~Monster” gruselige Laute aus
den Lautsprechern kitzelt.

Drei Grafik-Varianten

Entweder gucken wir von
oben auf den flachen Tisch
oder genieBen die 3-D-Dar-
stellung. Letztere gibt's in den
Versionen ,,Bildausschnitt wird
hin- und her gezoomt” (cool,

lhr konnt euch die Tische
auch flach von oben oder per
3-D-Zoom ansehen. Zum
Spielen eignen sich diese
uniibersichtlichen Varianten
aber nicht so sehr

THLT

Rumpel, Ratter, Klunker, Zonk! Flache
Flipper-Simulationen sind mega-out.
Pinball-Freaks schworen auf heiBBe
Kugel-Action im modernen 3-D-Look

_—
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In diesem
Menii ent-
scheiden wir
uns fiir den
Spiel-Tisch.
AuBBerdem
wahlen wir
hier eine von
drei Grafik-
Varianten

ETLED

%.ﬂ

Der Tilt-Tisch
~Gangster”
macht seinem
Namen alle
Ehre:

er bringt
geradezu
kriminell
viel
Spaf!

aber verwirrend) und ,alles
auf einmal zu sehen” (braucht
die hohe Auflésung 800 x 600).
Alle Tische sehen sehr gut aus;
superflussige Animationen und
eingestreute Videoclips ma-
chen ,Tilt" zum Klasse-Flipper.

Nett: Witzige Videoclips

Kleiner Haken: Bei der 3-D-
Grafik ist die Ubersicht nicht
optimal. Was am oberen Rand
des Flippers abgeht, ist nicht
immer perfekt zu erkennen.
Aber das ist nur ein kleiner
Schnitzer. Wer moglichst viel
Abwechslung und schnittige
Grafik haben will, sollte sich
,Tilt" auf jeden Fall zulegen.

Wenn die
Kugel in eine spezielle
Ballfalle gerat, wird

das Spielgeschehen kurz
angehalten und ein klei-
ner Computergrafikfilm
abgespielt



Scharfe Sache: Dieser Windows-Flipper bietet besonders

feine Grafik. Nur drei Tische, aber die haben’s in sich

Figrida, Staat im SO der USA,
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Der Vorteil von Windows 95: Game und Lernprogramm konnen

gleichzeitig laufen

Sieht auch nicht schlecht aus:
der Weltraum-Flippertisch
von ,Pinball 95" in der nied-
rigsten Auflosungsstufe

Tolle Bonusspiele sorgen bei
.Dragon's Keep” fur
Aufregung

drei Flipper-Tische auf La-

ger — wie will das Teil denn
gegen ,Tilt” anstinken? Nur
mit der Ruhe, , Pinball 95” be-
sitzt genug Pluspunkte, um
locker mithalten zu kdnnen.
Ganz wichtig: Hier wird unter
Windows 95 geflippert. Falls
euer Rechner nicht mit diesem
Betriebssystem bestickt ist:
Finger weg von diesem Spiel!
Ohne ,Win 95" kein ,Pinball
95”, tut uns leid.

Pinball 95” hat lediglich

Superscharfe Bildqualitat

Ihr habt also eine Textverar-
beitung unter Windows 95
laufen und bekommt plétzlich
Lust auf eine kleine Ablen-
kung. Nur ein paar Klicks, und
schon kénnen wir eine Runde
flippern, ohne das Textpro-
gramm rauswerfen zu mus-
sen. Bequemer geht’s nicht.

In Sachen Bildscharfe legt ,Pin-
ball 95 noch eins drauf: lhr
seht die Tische auf einen Blick
und darft dazu eine maximale
Auflésung von 1024 x 768
Punkten fahren (weniger geht
natlrlich auch). Das super-
scharfe Bild bringt beste Uber-

sicht. Der Aufbau der Flipper-
tische sieht nicht so glamourdos
aus wie bei ,Tilt". Sparsam,
aber clever bestiuckt laden sie
zu schnellen Ballfang- und
ZielschieB-Mandvern ein. Und
das alles sehr, sehr realistisch.
Far alte Flipper-Hasen st
,Pinball 95“ deshalb die aller-
erste Wahl.

-

Ausflug in die Piratenwelt:
Dieser Tisch bringt selbst alte
Zocker-Experten ins Schwitzen

Simulation
40%

PINBALL WIZARD 2000

PRO PINBALL - THE WEB

EXTREME PINBALL




Mit Laserstrahler und Jump-Power macht Regenwurm Jim die greulichsten
Gesellen der Galaxis platt. Eine volle Wurm-Ladung mit super Spielspaf3!

WUrmer haben ein ziemlich
odes Leben. Tagaus, tag-
ein buddeln sie im Unter-
grund, mampfen Erde und
enden schlieBlich als zweites
Frahsttck far einen Vogel.

Auch Regenwurm Jim ist kurz
davor, vernascht zu werden
(von einer Kuh!), doch im letz-
ten Moment plumpst ein Welt-

Caramba! Mit dem Hamster
als Reittier scheucht Jim seine
Gegner durch die Gange

Rasante Action beim Bungee-
Duell: Jim und ein griines
Schleimmonster hiipfen
gleichzeitig in die Tiefe

raum-Kampfanzug zu Boden.
Jim nutzt die Gunst der Stun-
de, hupft hinein — und verwan-
delt sich in ,Earthworm Jim“,
den Superwurm. Er kann jetzt
seinen Kopf als Peitsche ein-
setzen und mit einem Laser-
strahler feuern. Die Kuh mufB
zum Psychiater.

Wenn ihr diese Vorgeschichte
schon flr ballaballa haltet,
dann wartet mal die Levels ab:
Um eine Weltraumwurm-Prin-
zessin zu retten,
muB3 unser Held
rennen, schieB3en,
springen, sich an
Abgrinden ent-
langhangeln. Rie-
sige Levels mit ab-
wechslungsreichen
Bonusrunden sor-
gen fur Dauer-

Mit einer
satten Ladung
Helium in der
Birne hat unser
Wurmheld ein
leichtes Leben:
sachte schwebt
er nach oben

Prost Mahlzeit! Mit einer
Lenkrakete pusten wir den
Salzstreuer weg, der uns
im Kalorien-Level auf die
Nerven geht

Vorsicht, fal-
lende GroB-
mutter!
Weicht den
Omas unbe-
dingt aus,
sonst Beule

Fies: Die
Killerkatze
hat Jims
Kampfanzug
geklaut

spielspaB. Das beste sind aber
die Zeichentrick-Animationen
und das Gegner-Aufgebot: Von
aktenwerfenden Rechtsanwal-
ten Uber grimmige Goldfische
bis hin zu schlagkraftigen
Omas reicht die Schar der
.Schurken”, die Jim an den
Kragen wollen.

Wurmiger Doppelpack

Diese brandneue PC-Version
von Rainbow Arts enthalt
gleich zwei Spiele mit Earth-
worm Jim. Teil 1 und Teil 2
befinden sich in einer Packung
auf zwei CDs. Als nettes Extra

B e

lch stehe auf ... &2

I
I
I ....Dune Z - Kampf um Arrakis* von

| Virgin/Westwood, weil es eine gute Mischung
| ausg ,Sim City" und einem Action Game ist.

| Die Grafik ist ganz ordentlich, und das Spiel

| wird auch nicht so schnell langweilig.

I

Lennard aus Papenburg

L_-—u___--__——-__ —————— ‘——_J

enthalten die Scheiben Audio-
tracks mit allen Jim-Songs. Wer
auf witzige Hupfspiele steht,
wird von dieser Umsetzung
eines Konsolen-Hits begeistert
sein. Zweimal wurmmaBiger
Spielspa3 mit einem obercoo-
len Helden - genial!

Schwein gehabt: Das froh-
liche Ferkel kann uns dabei
helfen, einen dicken Gegner
auszuschalten

Alter: ab 6

Sound: sehr gut
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AL. 1. GATOR

mochte alles besitzen, nur auf ein
Gewissen kann er verzichten.

Der Gro8industrielle will um jeden Preis
die Computerbranche kontrollieren —
blof3 gut, da3 ihn Zocky immer
wieder ausbremst.

Woher sein Cyber-Monokel kommt
und was es alles kann, halt er geheim.
Aber soviel steht fest:
Kombiniert mit Zockys Handschuh,
ware es eine machtige Waffe.

D/ —

$

CRACK O'TEAL

hat die Power: Der ehemalige Berufssportler
ist superstark und in allen Kampfsportarten
bewandert. Einzige Schwache: modische
Klamotten und schnelle Autos. Crack muf3
seinen unvorsichtigen Partner Zocky immer
wieder aus brenzligen Lagen befreien.

yAold Qg
MC HACKER

ist Computer-Experte und Privatdetektiv,

immer im Dienst gegen das Verbrechen.

Sein Hobby: zum Zahnarzt gehen, denn
der hat machtig Angst vor ihm.

Der Datenhandschuh ist Zockys beste
Waffe: Damit dringt er in jedes
Computersystem ein. Auf3erdem hat das
High-Tech-Geréat noch etliche ganz
spezielle Tricks auf Lager. Al. |. Gator kann
ein Lied davon singen ...

FLOPPY

hat nichts als Computerspiele im Sinn.
Zum Glick sorgt Crack O'Teal daftr,
daB3 er nicht zum Stubenhocker wird.
AufBerdem ist Zockys kleiner Bruder mit
seinen frechen ldeen und seinem
Kénnen am PC in vielen kniffligen

Féllen eine echte Hilfe.

Y

L

WIESEL

erledigt die schmutzigen Jobs
fur Al. |. Gator. Am liebsten
wilrde der kleine Gauner
seinem Bof3 so richtig in den
Rucken fallen — aber der
Erpresser hat ihn in der Hand.
Wiesel wurde gern mal einen
Blick in Gators Tresor riskieren.



Alles startklar,
Line-Check o.k.!
Moge der Bessere
gewinnen — und das
bist du, Crack!

~ des Originals zu beweisen — future gegen ultimate, Crack gegen Wiesel, McHacker versus
~All Gator! ; '

Croco-City im Rallye-Fieber! Das Virtual-Game SPEED halt die Fans in Atem! Es tobt der
Krieg der Software-Anbieter: Das klassische Service-Tuning-Package futureSPEED erhalt
durch Al I. Gators freche Kopie ultimateSPEED bedrohliche Konkurrenz. Zur Stunde treten
Zocky und Co. vor groBem Publikum zum Duell der Boliden an, um die klare Uberlegenheit

Abwarten,
McHacker! Ich tippe Y
eher auf den Trick-
reichsten als Sieger!

Horr, horr!

Nur nicht
gleich Ubermutig
werden, sonst
kommst du noch
vom Weg ab!

Vom Fleck weg in Fahrung!
Ha, das Wé&gelchen fahrt
sich mit links! Knopfdruck
genugt — alles ganz easy
mit futureSPEED!

Kurzschlu3 und Datencrash!
Spielen wir Autoscooter?
Na gut, wenn du willst!

27




deines Service-Sets?

Unfaire Tricks fur
unfahige Piloten!

Und fiir den
Liebhaber mieser
Tricks gibt's auch
bei mir 'ne Brems-

Funktion!

Ach, halt den

Rand, du edler

Ritter! Von
Fairne3 kann
man sich nichts
kaufen!

falsches Spiel ist
mein Gebiet! Chef,
$0 tu doch was!

Ouups?! Da
bleibt mir glatt die
Spucke... ah, der
_Boden weg!

Andere rei3en
sich darum!
Das Erlebnis

des freien Falls,

bin ich

Die groBspurige Giraffe ist clever,
hehe! Aber nicht clever genug!
ultimate fahrt sich grade
erst warm!

Huch?! Keine Zeit
far Flugstunden,
Crack! Wir starten

28

Nicht verzagen, Gator fragen!
Time for a change

auf der Piste!

LaR krachen,

Wiesel!




B /' Na, was haltst du von
diesem Entgegenkommen,
Langhals? Sag danke

Das ging ja wie

durch weiche Butter!
Wow, Floppy ist echt
ein Star am Service-

Da hilft nur noch ein Wunder...
oder futureSPEED!

Haha! Sieht PaBt bloB3 auf, ihr Halt die Luft an, Wackelzahn! Jetzt ist

schlecht aus, Saubermanner! ultimate £ erst mal future dran! Crack, wir springen
Miese-Gator! : ist noch lange nicht ins héchste Level!
: - am Ende!

Help! Chef, fir so >
was hab’ ich keine ) Jipiieh!!
Cheats parat! 7 5Ty : Endlich macht das
= Fahren Spaf3!
Obercool!

29




Mist, unser Da hilft der beste
tierischer Service-Pack nichts!
Faktor macht Jetzt gibt's nur noch
eins: Gebt dem
Schlappschwanz
den letzten

Macht ja schon
fast keinen Spal3
mehr, so allein
auf weiter Flur!

Horr, horr! Nun seht zu,
wie ihr ihn wieder runter-
bekommt, euren hoch-
fahrenden Champ!

Einsam? Bei meinen
Doppelgangern bist du
bestens aufgehoben,

hehe!
Das ist doch die Hohe!
Dein Package nennst du besser
ULTIMATE
TRICK! Da fallt mir
e nichts mehr
B e, T ein!
‘ —
- P Wie war’s zur
. LT ‘ Abwechslung mit
) / etwas realer Action?

30



Schwups —
ab mit euch
zum Altmetall!

: : { Verlierer die bellen,
Du heimtlickischer N : N - o y, DeiBen nicht! Gebt
- ' N Stoff, Leute!

Datenmanipulator!
Gegen dein gemein-
gefahrliches Release ist
gar kein faires Rennen

‘ maoglich!

fir die ganze
Branche!

'/ Macht's
gut, Fleckvieh!
Auf...

~/ ...Wiedersehen
der Ziellinie!

Spitze, Crack! Mit einem solchen As ist

Du bist der future nicht zu bremsen!
Super-Driver!
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Da zischt’s in der Birne, wie?
Haha! ultimate hat den Draht am Nerv
der Zeit... ah, des Gegners!

Genial
gemein!

Hey, wer hat
mir den Saft
abgestellt?

Mitnichten! Gator hat vielleicht den
letzten Trick — wir haben dagegen
den letzten Trumpf!

Das war’s
dann wohl,
oder?

Yeah! Nase vorn
fur futureSPEED!

Nach dieser Vorstellung ist
ja wohl alles klar, Crack:
Dein Einsatz hat futureSPEED
endgultig auf die Sieger-
Du bist Spur katapultiert!

der Mega-
)\ Champ! A==

Mit diesem Super-Tuning }f<=="_
war’s ein Kinderspiel!

Aus meinen Augen,
Freizeitkutscher!
Mein Giga-Game fahrt
keiner ungestraft gegen
die Wand!

Autsch!
Sein Set hat
versagt, nicht  /
mein Hintern! £
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STARGATE

DER FILM

.,Mein erstes Lexikon"; Fiir Kinder, die gerade Lesen lernen. Ausgesuchte
Begriffe werden lebendig erklirt, abgebildet und vorgelesen. Lustige, inter-
aktive Wort- und Ratespiele bauen auf dem vorhandenen Wissen auf und

machen das Lernen kinderleicht.

+ 1250 Bildschirmseiten * 1100 Abbildungen * 850 Animationen
» 2500 gesprochene Texte * 3000 einzelne Toneffekte

Die Demo-CD-ROM gibt's im Handel. Oder bei: Bibliographisches Institut & FA.
Brockhaus AG, DudenstraBe 6, 68167 Mannheim, Fax 0621-3901633
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WISSEN, WAS SPASS MACHT.
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NUR IM FUN ONLINE-KATALOG!




w? SCHLUMPFE

PSLAEN (Comic Book Creator) Navigo

WING
COMMANDER 4
Origin
BEI DEN |
WALEN
SIMON THE NN%MMN.“.M&!S&
SORCERER 1
Adventure Soft

CREATIVE
DSCHUNGELBUCH & WRITER
rgin

x@z_m DER
LOWEN virgin
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Virgin

- M e FINE
LUCAS ARTS | . ~7 ARTIST
TOP ADV.
LucasArts

Heureka-Klett

Jihllll. d MATHE BLASTER 2

ﬂ OU_m TOTAL
VERRUCKTE RALLYE

Bluebyte

Welche Programme die Platze eins bis zehn belegen, sagt uns der Computer vom FUN ONLINE-Katalog (in der Heftmitte dieser Ausgabe und in anderen Zeitschriften, insgesamt
1.3 Millionen Stiick). Die zehn meistgekauften Programme bilden die , Top Ten”. So entsteht eine Hitliste, die ganz genau dem Geschmack der FUN ONLINE-Fans entspricht
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Multimedia

NEED FOR
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SRl Eiectronic Arts

FIFA SOCCER 96

Electronic Arts
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Heureka-Klett

3-D-MOVIEMAKER

Microsoft
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KREATUREN

Microsoft

PRO PINBALL
The Web
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FUTUREKIDS

FUN ONLINE ist das offizielle
Futurekids-Magazin. =k
Hier sind die neuesten Nachrichten: Gewinner im B —— _- :
Briefmarken-Wettbewerb! Futurekids-Weltposter! | - : ST : =
Cooler Passport fiir jeden Teilnehmer! [T O o
Neues Center in Erfurt!
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MITDENKEN! VEREINSBANK.

zur Vereinsbank kommt, kann 3fach gewinnen.

-

Vom 29. April bis zum 31. Mai konnen Sie bei uns erstens einen
von 20.000 Euro-Guides und zweitens eine von 3 Reisen im Wert
von 5.000 bM gewinnen. Bei der Gelegenheit konnen Sie sich
auch gleich iiber unser kostenloses Einsteiger-Konto informie-
ren. Damit gewinnen Sie — drittens — mehr Unabhéngigkeit in
Sachen Geld. Griinde genug also, uns zu besuchen.

Vereinsbank



.Mein Name ist Commander Boston Low.
Zusammen mit dem Geologen Ludger Brink
und der Journalistin Maggie Robbins sollte
ich einen Asteroiden sprengen, der auf
Kollisionskurs mit der Erde war. Daraus
wurde das phantastischste Abenteuer, das
je ein Mensch erlebt hat...”

Eine letzte Pressekonferenz. Mit dem Space Shuttle ging's rauf zum ALLES KLAR,
In der Mitte seht ihr mich. Asteroiden. Das .Flying Pig”, unser Werkzeug- e : BOSTON!
Wl Links sitzt Maggie, rechts Dr.Brink. | kasten, enthielt viele niitzliche Gegenstande. ' '

Die Sprengsatze
wurden montiert
und mit dem
Schlussel scharf
gemacht. lch gab
das Kommando
zur Zundung...

@z Pl

Damit losten wir einen Mechanismus aus! Der Asteroid
Wir konnten jetzt in entpuppte sich als ein gigantisches Raumschiff, das uns
einen Tunnel fliegen. auf einen fremden Planeten entfiihrte.

lch buddelte einige Me- .
tallteile aus und warf
sie in den groBten
Schacht. Wir flogen
hinterher und setzten
unten das Puzzle
zusammen.

Vom Shuttle aus beobachteten wir, wie der
Asteroid von den Explosionen erschiittert

wurde... aber er zersprang nicht!
Use plate with bottom

Auf jeder neu entdeckten Insel konnte ich eine
Lichtbriicke aktivieren. Ich muBte nur den fiinf-
eckigen Knopf lange genug driicken. Manchmal war
vorher die Lichtlince richtig einzustellen.

Brink kam bei einem
Sturz ums Leben.
Doch wir hatten keine
Zeit zum Trauern. Im
Reaktorraum mulite
ich einen kniffligen
Farbcode knacken.

Auf einer Lichtung konnte ich viele Gegenstande
ausgraben. Die Schaufel aus dem Flying Pig wurde oft
gebraucht. Dann meldete das Tracking Device den
Zugang zu einer unterirdischen Anlage.

Tiiren lieRen sich offnen, indem man die
Kristallsymbole der herumliegenden Stabe
nachbaute. Blaue Energiekugeln brachten
mich zu anderen Bereichen der Anlage.

Um ein Monster zu besiegen, mute ich einen
Trick anwenden: Zunachst baute ich dag Skelett
einer Schildkrote nach und fugte den explosiven
Kanister dazu...

RiLPS!

Ein Nagetier hatte ein interessantes

[ Bald entdeckte ich geheimnisvolle Mit einem Lebenskristall erweckte ich das Tierchen Teil versteckt. Ich baute eine aufwen-
griine Kristalle. Damit konnte ich Brink wieder zum Leben. Der gierige Aal fral® es und dige Falle, um es zu fangen. Dann
wiederbeleben - allerdings zu einem wurde prompt von der Explosion ausgeschaltet - verpalte ich ihm den Sender, lieB ihn

gefahrlichen, gespenstischen Leben... endlich konnte ich in die Unterwasserhihle tauchen! laufen und folgte ihm zu seiner Hohle.
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> Mal sehen 9
/ was passiert, wenh ich den

lch reparierte die Transport-Station mit einem Dort kiemmte ich die Bodenplatte mit

. : ) Draht mit d /
Die be"dﬁa;“ blauen Stab, den ich gefunden hatte. Auf zur Halbmonden fest und erlebte eine benm:: Funksn __,f/
A e Grabkammer... handfeste Uberraschung...

Informationen
leh drehte den
kleinen Mona
exakt zwischen
Planet und
groBen Mond
Dazu benutzte
ich zwei Zepter.

N rj l

=lidina crusta

Trotz richtiger Codeeingabe
klemmte eine Tur. Mist! ,H"--"

—_—

llse gold scepter with large m

,..--*"'/Du bist doch §
| hoffentlich ein

Sackgasse: Eine Lichtbriicke war ausgefallen.

Doch ich muBte nur die Kristalle so drehen, daf

die Lichtstrahlen die passenden Steine trafen. r-. nettes Alien... 4
- .. < "
g - _,__-.g-rv 3

...stand ich dem
leibhaftigen
Erbauer dieser
Station gegen-
uber!

Mit dem Goldstab beriihrte ich den Schalter |
an der Pyramide. ch benutzte noch einen
Lebenskristall, und plotzlich...

lch konnte die Worte dieses ..Creators” nicht verstehen. Nachdem ich die Rettung mit Brink besprochen hatte,
Die arme Maggie wurde inzwischen von einem riesigen leitete ich reichlich Wasser um. So konnte Maggie
Monster verschleppt. Brink und ich eilten zu Hilfe. das Untier kurzerhand wegspiilen.

B Maggie konnte das
grine Leuchten ana-
lysieren: Eine Insel
tauchte auf. Hier
fand ich dag letzte
Metallteil fiir die
Puzzletiir.

Labor. aber dlé’ Hasahine / mit dem creator Dank Maggw konn- ‘\_ b A" STH‘"B ]-;L Wir fandel‘! das gruﬂ& .AHQE . Zu-
N ¢ ¢ ktioni ch , L reden. Er mu uns  / te ich den Creator = wes Sl cammen mit zwei Lebenckrictallen
- unktioniert nichT. L SR 4 verstehen. Wir be- N 4 4 L lieB sich hun die Maschine im Labor

sl’rerhslfn einschalten. Dummerweise...

fragten ihn zu allen
miglichen Themen:;
vor allem nach dem
geheimnisvollen

LJAuge” ...

fl ...kostete die Aktion den gierigen |
'e'\!{ rink ein zweites Mal das Leben.
] © ciam _

EYE Part

Ich verschwand schlief-
lich in dem Portal und
entdeckte das Geheim-
nis der verschwundehen
Bewohner dieses
Planeten...

Maggie war nicht schlauer: sie -~ Endlich konnte ich das Portal betre-
aktivierte die Schalter, und es . ten. Aber um welchen Preis? Was war
kam zu einem tragischen Unfall... nur aus Brink und Maggie geworden?

OH... MEIN
GOTTI




Hier werden Abenteuer erfunden: Bei ,Lucas Arts” knobeln Geschichtenerfinder und Programmierer die
besten Games aus. Fun Online war bei den Spiele-Assen

er den Namen ,,George
Lucas” hort, denkt
sofort an die Saga

vom ,Krieg der Sterne”. Vor
einer halben Ewigkeit, 1977
namlich, brachte Lucas den
ersten Teil davon ins Kino. Da-
mals hatte er noch keine Ah-
nung, daB er eines Tages nicht
nur starke Filme, sondern auch
einige der heiBesten PC-Spiele
aller Zeiten erfinden wurde,

Mit dem verdienten Geld aus
.Krieg der Sterne” ging es los:
George Lucas grundete die
Firma Lucasfilm, die spater in
Lucas Arts umbenannt wurde.
Der erste richtige Hit war ,,Ma-
niac Mansion”. Dieses Grafik-
adventure setzte MalBstabe,
die bis heute noch Giltigkeit
haben. Eine so bequem zu be-

dienende Benutzeroberflache
hatte es bis dahin noch nicht
gegeben. Danach entstanden
.Zack McKracken”-und je zwei
~Monkey Island” und , Indiana
Jones”-Abenteuer. Alle sind

Links: Der Mei-
ster und sein
bester Freund:
George Lucas
und Steven
Spielberg
(Jurassic Park)
sind auch so
reich wie
Olscheichs ...

Sagenhaft:
die Grafik von
Rebel Assault Il

immer noch Renner, obwohl
sie schon recht alt sind.

Mit ,,Sam und Max”, ,,Vollgas”
und ,The Dig” kamen neuar-

Rebel Assault: Mehr als
eine Million Male wurde
das Spiel weltweit
verkauft. Es ist

das erfolgreichste
Computerspiel der Welt

tige Abenteuer, die keine Me-
nuleiste am Bildschirmrand ha-
ben und so den ganzen Platz
fur tolle Grafiken nutzen.

So sieht ein Spiele-Macher aus:
Shawn Clark ist der kluge Kopf
bei Lucas Arts, der
.The Dig“ auf den
Bildschirm gebracht
hat, Als Teamchef
~befehligte” er ein
ganzes Heer Pro-
grammierer, Zeichner,
Texter und Musiker,
Toller Beruf, oder?
Shawn hat schon in
der Schule angefan-
gen, Spiele zu erfin-
den. Sein erstes eige-
nes Programm war

ein kleiner Weltraum-Flugsimu-
lator. Fur ,The Dig” durfte er
mit dem Super-Re-
gisseur Steven Spiel-
berg zusammenar-
beiten. Der hatte die
Idee zu dem Ad-
venture. Uber das
Spiel sagt Shawn: Es
ist ziemlich umfang-
reich und auch
schwierig. Eine Men-
ge Spieler werden
fluchen, weil sich die
Ratsel nicht so ein-
fach knacken lassen.”

Was war das gréBte Problem beim
Programmieren? :

»Der Witz bei ,The Dig’ ist, dal3 der
Spieler aus den drei Hauptfiguren
Boston, Brink und Maggie ein
gutes Team bilden muB. Aber die
sind nicht die besten Freunde. Wir
muBten also einerseits dafir sor-
gen, daB3 die drei nicht immer
einer Meinung sind, und gleichzei-
tig aufpassen, dal3 dabei die
eigentliche Geschichte nicht unter-
brochen wird. Das hat unseren
Programmierern viele schlaflose
Nachte bereitet. Aber sie haben es
hingekriegt.”

E‘Jnﬂngurdmcimu ﬂr‘ca;e?

von Umtem L ::w fir LIE;'?Um

Oben: Filmszenen fiir Rebel
Assault Il werden vorbereitet.

Ob Darth Vader in seinem
Anzug ins Schwitzen kommt?
Der ,Rebellenpilot” hat’s auch
nicht besser

Halk to

F el s

.The Dig” sollte eigentlich ein
Film werden. Jetzt |aBt die
Geschichte als Adventure
weltweit die Kopfe rauchen



DER SPIELE

!F le

Natdrlich wurde auch der R e 7

,Krieg der Sterne” zum i r?‘ﬁ‘r'-‘ ‘L = = /’ ,// :
Spielehit. Nachdem die A """"’ m”ﬂ"', 9 " ﬂ//f ’ 7
Programmierer bei r,;. I \\\ \\ ' ﬂ,,,, ,mfﬂl 4 P W
Lucas Arts alle mog- ‘ :ll I l y"’mh, “\qgm\\\\ ]ﬂ"f,,z,:?“"f il _}Qa’mjg

lichen Flugsimulatio- ln[l“ﬂh:]: '. ﬂ , f' . -

nen studiert hatten, lie- : AP

Ben sie es so richtig kra- = . e ——
chen: Allein , Rebel Assault” > e ——

Frage 7:
Wie heil3t der
Asteroid in
»~The Dig”

Vollgas ist ein interaktiver Zeichentrickfilm
mit vielen spannenden Ratseln

PHM Pegasus
Koronis Rift
Labyrinth
Ballblazer

Strike Fleet

‘Die Adventures

wurde weltweit mehr als eine  und die Ratsel des Medaillons).
Million Male verkauft und ist Als Sid oder Sally seid ihr den
das erfolgreichste PC-Spiel Geheimnissen einer magischen
aller Zeiten. Welt auf der Spur.

Das gelbe Kastchen
markiert den
8. Buchstaben des
gesuchten Losungs-
wortes!

: 1992 Indiana Jones and

Bald kommt ,Mortimer”  Justin Chin ist einer der wich- ~the Fate of Atlantis

tigsten Zeichner bei Lucas 1993 Day of the Tentacle
Zur Zeit steht Lucas Arts mit Arts. Er ,erfindet” neue 394 Sam & Max Hit the Roz
,The Dig” und ,Rebel Assault Figuren fiir PC-Spiele ’ 1995 The Dig
II” ganz oben in - 1996 Mortimer and
den Hitlisten. Als Be- e Riddles of the Medaillo

weis fur die tolle Leis- ‘
tung hat George ~ Die Star Wars Saga
Lucas mehr als 100 1991 Star Wars
Auszeichnungen 992 The Empire Strikes Bat
far hervorragende /ing (Zusatzdisketten: T
Spiele in seiner Vi- B-Wing), Rebel Assaul
trine stehen. Ing), ReDELAS .
1994 Tie Fighter
1995 Dark Forces

ZU
GEWINNEN:
Je 10x das
Adventure
~The Dig”

Als nachstes kommt
~Mortimer and the
Riddles of the Me-
daillon” (Mortimer




Wer sonst:

Al I. Gator und Wiesel verraten
hier absolut geheime PC-Tricks.
Weiterlesen auf eigene Gefahr!

uch ein Computer-Torwart

macht mal Fehler. Das muB
man ausnutzen. Hier ist ein Tip,
der euch das ToreschieBen erleich-
tert: Lauft mit dem ballfiihrenden
Spieler zur Eckfahne. Kurz davor
auf den Torwart lenken und
schieBen — der arme Kerl rechnet
mit einer Flanke, aber der Ball
geht ins Tor.
Noch'n Tip: Stiirmt immer direkt
an den Seitenlinien entlang, hier
verliert ihr namlich nur selten den
Ball. Die Gegner gratschen entwe-
der vorbei oder spitzein den Ball
ins Seitenaus, was euch einen
hiibschen Einwurf bringt.

ier sind zwei coole Kommandos, mit denen ihr

dem Pilotengluck etwas nachhelfen koénnt.
Damit sie wirken, miBt ihr vor dem Spielstart
eingeben. Eventuell sind bei der
Eingabe GroBbuchstaben notwendig. Nun habt ihr
wahrend eurer Missionen die Moglichkeit, die
Piraten mit den folgenden Tastenkombinationen zu
besiegen:

~wcd-chicken”

01 « W*

LAl + ,Ctrl” + ,W*

Kleiner Befehl, groBe Wirkung (far die
anderen Fahrer): Tippe anstelle deines
Spielernamens einfach {DAMAGE! ein,
und dein Fahrzeug wird unzerstérbar ...

[

DSGHUN GIEISBUGH

Der Gegner im Fadenkreuz
wird zerstort!

Alle Gegner in der naheren
Umgebung werden zerstort!

B s e e o i i EPEITI

Im Startbildschirm

' ~Sarah” eintip-
pen. Im Spiel L
driicken : ein
Level weiter.
Und ,H”:
Lebenspunkte
auffullen!

CAESAR 2

Diese Cheats konnen von Ver-
sion zu Version unterschied-
lich sein, daher konnen wir nix
versprechen.

Erst mal ,tarmac” eingeben, um
den Cheatmodus zu aktivieren.
Danach konnt ihr mit diesen Be-
fehlen die heranriickenden Bar-
baren wirkungsvoll aufhalten:

chrisedwards
versorgt euch mit allen Waffen

arloeisenberg
bringt die volle Lebensenergie

bhardin
schiitzt eure Stadt mit uniiber-
windlichen Barrieren



EARTHWORM

JIM

Diese Codes (im Spiel einge-
ben) gelten fiir die ,Windows
‘95”-Version. Achtet auf die
Tastaturbelegung, die Buch-
staben ,Y” und ,Z” sind mog-
licherweise vertauscht.
itsawonderful bringt ein Ex-
traleben, onandonando ver-
ldngert die Spielzeit ins Un-
endliche und popquizhotshot
beschert 1000 Patronen.

k B e L N

_
F

- R g e ™ -'.;_-ﬂ_—‘l--'f

JURASSIC PARK

Ja, ja, so ein Saurierzoo ist kein ungefahrli-
cher Ort. Da ist schon mancher Spieler ausge-
storben - bei ,Jurassic Park” wird euch nichts
geschenkt. Bei Fun Online schon: Hier sind
die Codes, mit denen ihr ganz locker den
schlauen Dinos ins Gehege kommen kénnt:

EXTREME
PINBHALL

Euch sind drei Balle pro Spiel
zu wenig? Dann klickt im
Hauptmeni mit der Maus
auf ,Balls”. Wenn ihr nun
mehrmals hintereinander auf
B + A + L + Return” druckt,
konnt ihr bis zu zehn Balle
abzocken. Das sollte fiir den
High-Score geniigen, oder?

Level: Ort: Code:
2 Triceratops-Gehege B14A57E8
3 Stegosaurus-Gehege 3B5FB7E8
4 Callimius-Gehege 0377D7ES8
6 Brachiosaurus-Gehege = 607AF7E8
7 Besucherzentrum EBS8FD7ES
8 Versorgungsbunker 8B8FF7E8
9 Stromschalter (an) AB9017E8

10 Nach der Hohle (Nacht) 4B9037ES

PITFALL

THE MAYAN ADVENTURE

0F0TO]

. Windows 95”-Besitzer dur-
fen sich auf neun zusatzliche
Leben freuen:

SUPERGAME

MIOWMIOWLIKEMIOWMAN

muB dazu wahrend des Spiels
eingegeben werden. Sollte das
schiefgehen, dann versucht es
mit diesem Ersatz-Befehl:

Frage 7:
Wie heilBt der
Konig der
Lowen?
MEOWMEOWLIKEMEOWMAN

BLEIFUSS

Diese Codes helfen

zwar nicht beim Siegen,
machen das Spiel aber
viel lustiger.

Einzugeben beim Spieler-
namen oder bei der
Strecken- bzw. Wagen-
auswahl. ,Y” und ,Z"
sind evtl. auf der Tastatur
vertauscht.

vielo Alle sechs Strecken sind wéhlbar

tazor Die , Bullet” steht zur Verfugung

joint Die Hutchen werden zu Geistern

monty Die Hiitchen werden zu Kugeln Das gelbe
clock Die Uhr wird angehalten Kastchen markiert
aburn Alle Fahrer steuern die ,Bullet” den 1. Buchstaben
mirro Die Kurse erscheinen spiegelverkehrt des gesuchten
updown Das Bild wird auf den Kopf gestellt Losungswortes!
inver Die Kurse werden riickwarts gefahren

ZU
GEWINNEN:
je 10x die
interaktive Reise
,Auf dem Nil nac
Agypten”

Eines der beliebtesten Spiele. Und eines der kniff-

ligsten, denn viele Leser bitten um Hilfe. Nun denn:
Gebt im Menii-Bildschirm DWARF ein. Dann springt
ihr im Spiel mit der Taste ,L” von Level zu Level




Mach mal Pause, Zocky!
Mein Kumpel hier ist von
auBerhalb und braucht
dringend einen echt kundigen
Fremdenfuhrer!

Ein Cyber-
City-Trip?

Ein Schmuckstiick erster Gite
ist die antike Polizeiwache
mit dem schicken McHacker-
Penthouse = kennst du
ja schon!

Mensch, Floppy, siehst du die Dunkelméanner da hinten?
Bin mir gar nicht mehr sicher, ob es klug war,
meinen Bodyguards auszubixen!

Immer cool bleiben, Chip!
Du willst doch die Stadt
sehen, oder? Mit meinem
Bruder stinken wir gegen
alle Bésewichter der
Welt an!

Floppy kénnte dich zwar
ebensogut fuhren, aber
\ deine Wahl ehrt mich! O.k.!

Und gleich
gegenib...
Schluck?!




Hey?! Trotz digitaler
Verkehrs-Uberwachung gibt's
hier immer noch Speed-Racer
ohne Ruicksicht auf

Verluste!

Der wollte mir
ans Leder!

Kommen wir nun aber zu einer
ganz besonderen Attraktion...

...die vollautomatische
Robot-Baustelle der
Mega-Factory! Hier

entstehen bald Satelliten

aller Art, auch die

ultrageheimen
Spionagesatelliten
unseres Secret-Service

werden hier gebaut!

Die Spione der Zukunft '\
kommen praktisch von )
oben, hihi!

= ‘-x_______‘-

er nicht

Nicht nur
die Spione,
Deckung!

45



Genug gepredigt! Aus dir wird
nie ein anstandiger Bulle,
Miesling!

Solltet euch eben
nicht unerlaubt auf
geféhrlichem Gelande
herumtreiben! Ich sag’s
jaimm... hey?!

Wer wirft denn
hier mit Steinchen?
Die Mauer
mui3 weg!

Sieh an, der
Speed-Cop!

Sonst ist es hier ruhiger. Die Stadt gibt sich

echt Muhe fir dich, Kleiner!

46

Huch?!
H-hier siehst du
die beruchtigten

Hell-Biker von
Cyber-City!

Uh!
Jetzt wird’s
brenzlig!




Gebt Gummi, Kumpels, \ | e * / Lauft, was ihr kénnt! \
dann geb’ ich Moneten! F Die Sache beginnt,
Hehe! N . uns zu Uberrollen!

He, hallo!
Taxi!

Das kénnt ihr haben,
Einfach nur weg! mehr als euch lieb ist...
Hauptsache, wir werden
die Gauner los!

Puh, das war knapp!
Sie schickt der Himmel!

Nicht ganz,
mein Herr!
Wohin soll’'s
gehen?

...aber der kleine
Schlaumeier
bleibt bei mir!

Systemabsturz
und Plattenhagel,
der Dentist!
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He,
aber... mein

n” :
Lamgsam reicht’s!

Das ist doch kein
Sightseeing, eher schon
Unterwelt-Surfen! Bis gleich,
Brtiderchen!

A-a-aber
w-wie...?

Nur weiter
50, Kinder-
schreck!

Gegen
einen alten
Skater...

...ziehst du
allemal den
kurzeren!

Dieses nette Zwischenspiel flhrte
uns dbrigens durch eines der altesten

Stadtviertel: Betonbauweise und Und was gibt’s
vorvirtuelle Architektur! da vorne zu
. : i
L) !t :




Unseren Cyber-Zoo: Hunderte
ausgestorbener Tierarten im virtuellen
Gehege! Und als Kronung...

S-so friedlich A
sieht der aber AL
nicht aus!

10

.

O Mann!
Nimmt das denn
nie ein Ende?!

Dem Tierchen
sitzt die Angst
im Nacken...

Besser
gesagt: ein
Steuergerat...

B
...ein realer,

aber friedlicher
Tyrano... ha?

/
W
<

Ah,
W-Wiesel...

Ring frei zur
letzten Runde,
haha!

Schwups...
hab’ ihn

...an dem ein finsterer

Hintermann dreht!
Kann mir schon
denken...




...wer das ist — Tagchen, Gator,
altes Haus!

Und ob, deine Mitteilung
zeigt durchschlagende
Wirkung, Wiesel!

SN ;
-‘»u"

V-verzockt,
McHacker!

Schau an, der neue
High-Speed-Disk-Auswurf!

Man sollte niemals
dem Fortschritt den
Rucken kehren!

—-ﬂ_—

_ ""ﬁh
|.|_- '

T
-
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Da bin ich, Chef!
Mitsamt dem bebrillten
Kerlchen — na,
das haut Sie
um, was?

Das ist 'ne Sache
zwischen euch Lang-
schwénzen, da mach’
ich mich besser
vom Platz!

™~

und der edelsten Hutte dazu!

=
-

Sei deinem Entfuhrer dankbar,
Chip! So hattest du die Ehre mit
den (belsten Schurken der Stadt —

Aber, hilf mir |
mal auf die
Springe...




Was steckt denn nun hinter all
diesen Anschlagen, Junge?

Hier ist es,
Fahrer!

A-aber... der Geheim-
dienstchef personlich! McHacker?

Chip, du hier?!

Schon wieder
durchgebrannt, du
kleine Nervensage?!

A

c::)

Mir geht 'ne Halogen-
leuchte auf! Na warte,
Floppy!

Komm nur da herunter,
du Fluchthelfer, und ich jage
dich bis in die finstersten
Winkel von Cyber-City!

Was fiir ein Zufall: Gator \J Zufall? O nein, der Heim- '\
tacker wollte Ihnen ihren

hatte mich herbestellt,
um mir einen interessanten A Nachwuchs andrehen —und
gewif3 nicht umsonst!

@hlag zu machen!

PRACEBRARTEEEER

Na, na, McHacker! Immerhin
ist es ihm gelungen,
meine Bodyquards zu foppen
und einen Dino zu zahmen!
Clever, clever — aus dem
Burschen wird bestimmt
noch mal ein prima Agent!
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.1Q" bedeutet Intelligenzquotient. Je hoher
der ist, um so schlauer der Mensch. Auf den

nachsten Seiten stellen wir Software vor,
die (streBfrei!) schlauer macht

DOGZ

Windows ist nicht nur
zum Arbeiten da: Nette
PC-Hunde gehen hier
besonders gerne Gassi

Wenn's mit einem Haustier
in echt nicht klappt, dann
adoptiert doch ein digitales
Hundebaby! Funf sulle Vier-
beiner stehen bei ,Dogz” zur
Wahl. Nach einer Runde Pro-
bespielen suchen wir unseren

i -
= B a3 » =

Lieblingsklaffer aus und geben
ihm einen Namen. Er waéchst
allmahlich heran und lernt da-
bei Tricks, z.B. Mannchen ma-
chen. Mit Mausklicks pfeifen

e =

3
/e
173
ajee
x
W lla ® -
11 o1
in/os arflaght
WM vildms ¥ G

10/%3  Secret of Monkey Tsland

.
£ & 1A mlSe Xt S = =

Computer-Hund , Terry” beim
Futtern. Da |aBt sich der
kluge Hund auch nicht von
dem Schuh ablenken, den wir
mit der Maus herumbewegen

PROGRAMME MIT
KOPFCHEN

dd Fiunf Windows-

Dptirs Hep

—— Hunde stehen
When you adept, you can 1 5] T zur Wahl.
T | @ |[ 2 ||~ | welchen Welpen
mm;;:::;‘,:fwn éh g @ e VyO"t ihf adop—
——— tieren?
=x@| 7
e B |

.

I Q = . .
= =]

/ Heotz CliChd Chip

Wenn wir unseren Hund strei-
cheln wollen, verwandelt sich
der Mauszeiger in eine Hand

wir energisch, und Ballchen
werfen liebt er besonders. War
er brav, geben wir ihm eine
leckere Belohnung.

Dogz ist ein reines Fun-Pro-
gramm. SpaB3 macht das Her-
umalbern mit den Digital-
Vierbeinern aber allemal.
Achtung: ,Dogz” gibt's nur
mit englischen Texten.

Festplatte: 6Meab e

Alter: ab 6

Sound: geht so

uerst gibt’s ein kurzes Vi-

deo mit einer Torszene aus
der letzten Bundesliga-Saison.
Um Punkte zu sammeln, muBt
ihr nun z.B. anklicken, wie der
Torschiitze heiB3t oder in wel-
chem Stadion gestirmt wird.
Fanf Antworten stehen zur

Wahl. Spa3 macht das FuBball-
Quiz ,ran”-Tore vor allem zu-
sammen mit Freunden, alleine
ist's ein biBchen 6de.
AuBerdem geht die
Laune baden, wenn
man die Videos alle
gesehen hat. Bis da-

Spiel “

Punkte

Rodolfo Esteban Cardoso

Uwea Wassmer

Liwe Spies

Jiirg Heinrich

b~

Jens Todt

hin seid ihr aber eine Weile be-
schaftigt: rund 200 Clips hat
die Doppel-CD-ROM zu bieten.

Die Starterlaubnis fiirs
~Superchamp”-Spiel gibt’'s
erst, wenn ihr vorher bei 34
Fragen mindestens 70 Quiz-
punkte gesammelt habt

Wer die richtige Antwort weiB,
bevor das Video zu Ende ist,
bekommt Extra-Punkte.
Solche FuBball-Asse haben in
der Tabelle einen Spitzenplatz

Auf der zweiten CD ver-
stecken sich zusatzliche Infos,
Bilder und Videos der Bundes-
ligateams. Allerdings sind die
Daten auf dem Stand der
Saison 94/95



EXPLORAPEDIA

Habt ihr Forschergeist im Blut? Dann geht doch mal mit Fred,
dem Expeditionsfrosch, auf Entdeckungsreise. Er bringt euch

i IIRIVE X

die Welt der Tiere und Pflanzen auf den Bildschirm

Mit Mausklicks
kéonnen wir Freds
Raumschiff und
die ganze Welt
erkunden

Edle Suchfunk-
tion: Wir wollen
einen bestimm-
ten Dschungel-
bewohner ...

enn man es ganz ge-
nau nimmt, dann ist
.Explorapedia” so et-

was wie ein Biologiebuch. Auf
CD-ROM. Es gibt Bilder, Zeich-
nungen und Text. Aber ein
gutes Multimedia-Programm
kann eine ganze Menge mehr
als so ein trockenes Schulbuch
oder ein Lexikon. Es gibt zum

avannen

- Riesige Herden von Jebras Grus und Gazelien
grasen Lowen begen age im Schatten der wenigen
Baume Giraffen_ Neshomer und Leoparden wandarn Gher
das offens Land. FMiesipe Tarmitennigel und

Webervigeinestar wrken re von Sinem andénsn Stem
Wo trst Du hiae?

Cigs kann doch nur dier aftkanische
Savanns sein

+Explorapedia” ist mit mehr
als 50 tierischen Video-
filmchen bestuckt

Gib das Wort hier ein. Ich
werde es fiir Dich suchen:

... tippen ,Tiger”
ein ...

Beispiel Sprachausgaben. Oder
Videos. Oder Quiz und Spiele.
Oder ein interaktives Raum-
schiff anstelle einer Inhaltsseite.

Lexikon zum Spielen

Und wer die Infos auf Papier
braucht, z.B. fur die Schule,
kann sie einfach ausdrucken.

Kleiner Ausflug ins Weltall
gefallig? Auch unser Sonnen-
system wird erkundet

| 1ger
= Hact Du schon mal ain Katzchen

oder aing Katze gehaten? Wie waro es 8
mit einem Tiger? Ein Tiger ist

Um mit ,Explorapedia” auf
Entdeckungsreise zu gehen,
habt ihr zwei Méglichkeiten:
Ihr entscheidet euch fur ,For-
schen” und klickt nach Herzens-
lust auf dem Globus und in
Freds Raumschiff herum. Oder
ihr wahlt eine von mehreren
Suchfunktionen, um ein The-
ma, Tier oder Spiel aufzurufen.

200 Tiere und Pflanzen
Beim Zusammenstellen des Pro-

gramms waren die Jungs von
Microsoft wirklich groBzugig:

... und schon faucht die Riesenkatze!
Dicke Datenbank: Infos, Grafiken,
Bilder von 200 Tieren und Pflanzen

15 Lebensraume plus das Son-
nensystem haben sie spendiert.
Vom Nadelwald Gber die Wu-
ste bis hin zu Ozean und Koral-
lenriff ist jede Gegend dabei,
in der es Leben gibt. Die Tiere
und Pflanzen in den jeweili-
gen Lebensraumen werden or-
dentlich erklart: Satte 4.000
Texteintrage, 1.800 Fotos und
Grafiken und 50 Videoclips
halt ,Explorapedia” parat.

Damit beim Forschen der Spaf3
nicht auf der Strecke bleibt,

Sonne

W Dhe Sonoe (51 der Mitsipunkt unsares Sonnansysems
I Viergieich zu den Plansten istsie nesig grob re
Anpehungakrefl ist stark genug, um dhe Planeten in ihrer
[  Eahn zuhatten Im Wedal ict dhe S0NNG aDGF nur BIN
urchschnigich grofer Stam Sie 15t Tei einer Galae oder
wines Stemensystems, das wr Mikhsirale nennen

Arabische Wisten

S Cabi

-
4 L4
1 L .
; '
ATAT AT — (]
-~
3 Kalanan Wilalen

| W Dis Sahara in Nordafrika ist die gréfite

4 Wiste der Welt Sie erstrackt sich (iber neun

o Milionen Quadratialometer. Das 15t groBer als
Australien

Praktisch: Die 4.000 Info-Sei-
ten konnt ihr auch ausdrucken

Die Wiste lebt und im Wald
geht’s barig zu! Klickt auf
Tiere und Pflanzen, um Infos
und Bilder abzurufen.

gibt’s reichlich Spiele: Der
,Ratselknacker” liefert u.a. ein
kerniges Naturquiz, das , Kno-
belvisier” bringt gute Ideen,
wie du mit Freunden Natur-
wissen trainierst.

Praktische Funktionen

Besonders zu loben: die starke
Grafik und die ausgekligelten
Funktionen. So sind wie in ei-
nem ,groBen” PC-Lexikon vie-
le Begriffe farbig markiert. Ein
Mausklick darauf fuhrt zu ver-
wandten Themen, z.B. vom
Tiger zur Katze usw.

Festplatte: 8 Megabyte




onnerstag, 10 Uhr 30: Un-
Dser Video-Satelliten-Tele-

fon schaltet sich ein. Der
Boss ist dran, und er ist ziem-
lich aufgeregt: , Achtung, De-
tektiv Null-Null-Neun! (nattr-
lich ein Deckname) Sie reisen
sofort nach New York! Ein un-
glaublicher Vorfall - jemand
hat die Freiheitsstatue ent-
fuhrt. Finden Sie den Tater,
und stellen Sie die Beute
sicher. Der Fall muB3 bis Diens-
tag, 14.00 Uhr geklart sein!
Ende!”

Top-Agenten-Ausriistung

Wir Uberprifen unsere Aus-
rastung — Das Bildschirm-Tele-
fon: funktioniert!

Die Welt-Datenbank: in Ord-
nung! 60 Lander sind abruf-

IDiptomat fragen
JBatschaft dunchsuchen

Viel zu tun in New York: Zum
Gluck erweist sich Informant
Kula Kabala als niitzlich...

bar. Wir erhalten Karten, Fo-
tos und viele nttzliche Infor-
mationen zu jedem Land.

Die elektronische Verbrecher-
kartei mit allen bekannten
Gaunern: einsatzbereit! Alle
Mitglieder der berichtigten
Organisation ,B.O.ES.” (Ban-
diten ohne ernste Skrupel)
sind darin gespeichert.

Der Steckbrief-Computer: null
Problemo! Hier tragen wir alle
Hinweise auf den Tater ein.
Diese Informationen verglei-
chen wir spater mit den Daten
aus der Verbrecherkartei.
Uber die Hotline versorgt uns
der Computer rund um die

WO STECKT

CARMEN SANDIEGO §

Die beriihmte Meisterdiebin und ihre Komplizen drehen ein krummes Ding
nach dem anderen. Euer Auftrag: Schnappt die Bande und bringt sie
hinter Gitter! Die wilde Jagd fiihrt durch 60 Lander dieser Welt

Uber unser Bildtelefon er-
reichbar: Der Boss nennt den
Einsatzort, Robo versorgt uns
mit Haftbefehlen, und Susi
vom Reiseservice bucht unse-
re Fliige rund um den Erdball

Uhr mit den neuesten Er-
kenntnissen, und ab und zu
meldet sich ein Informant mit
einer heiBen Nachricht.

Hetzjagd um die Welt

Donnerstag, Mitternacht: Susi
vom Reiseservice hat noch ei-
nen Platz im Flugzeug nach
New York flir uns ergattert.
Ein Tip fuhrt zur Botschaft.
Dort stoBen wir auf eine
Quittung tiber 50 Fasser Ol aus
einer Raffinerie bei Al Kut.

Der Diplomat weil3, da3 der
Tater helle Haare hat. Und
Kula Kabala, der Informant,
berichtet: ,Er besucht Kurdi-
stan!” Der Boss meldet sich

Uber die Hotline: ,Er wurde
mit einer rot-weiB-schwarzen
Fahne gesehen!”

Kombiniere: Bagdad

Zusammenfassung aller Infor-
mationen: Im Steckbrief tra-
gen wir ,blond, mannlich”
ein. Das Ol weist auf Arabien
hin, Kurdistan auch. Mit der
Weltdatenbank Uberprifen
wir die Flagge. Aha: der Irak.
Auf nach Bagdad!

Haben wir einen Verdacht, checken
wir die elektronische Verbrecher-
kartei. Hier sind die schlimmsten
Finger gespeichert. Sammy kann es
nicht sein, aber dieser Bjorn kommt

uns sehr verdachtig vor ...

Wohin soll die Reise gehen?
Die Indizien sprechen fur
Havanna - ein Mausklick
geniigt, und wir fliegen ab

STECKEKIER AKTEN

ABBRECHEN

Am Tatort, in Verhéren und
Zeugenaussagen: Uberall
gibt’s Hinweise auf den Tater,
mit denen wir den Steckbrief
erganzen

- R




Unsere Ermittlungen fiihren
uns durch die ganze Welt. Zu
jeder Etappe gibt’s ein Foto
plus Info, damit wir Land und
Leute kennenlernen. Hier
befinden wir uns in Colombo
und Kabul

Haben wir an einem Ort die
Ermittlungen abgeschlossen,
ist Hirnschmalz gefragt. Eine
Weltkarte zeigt mehrere Ziele,
die nun angeflogen werden
kénnen. Nur eines ist richtig,
und die Hinweise
sind nicht immer ein-
deutig. Hat sich der
Dieb z.B. Dollars be-
sorgt, ist ,USA” noch
lange nicht sein Ziel.
Dollars gibt’s z.B.
auch in Australien.
Reisen  wir zum
falschen Ort, geht
wertvolle Zeit verlo-
ren — und die heil8e
Spur wird kalt.

Die Falle
schnappt zu

W7

Freitag, 14.00 Uhr:
Bagdad. 23.00 Uhr:
London. Dann Bang-
kok, Tokio ... am
Dienstag schlieBlich
l6sen wir in Mexico
City den Fall: Wir kennen die
Haarfarbe des Taters, wissen,
daB er blaue Augen und eine
Tatowierung hat, auBerdem
spielt er Tennis. Kein Zweifel:
B.O.E.S.-Schurke Bjorn Toulou-
se hat die Freiheitsstatue ent-
fuhrt. Wir schnappen ihn gera-
de rechtzeitig und werden
zum Oberdetektiv beférdert!

Tl : e
ddbbbdadd Agent: JAMES E
asasasdas

W' TonaUs |8
Y 1

. Wo steckt Carmen Sandiego”
von Braderbund ist ein kniffli-
ges Detektivspiel plus Daten-
bank, randvoll mit Fakten Gber
die ganze Welt. Die braucht
ihr auch: Man muB sich ganz
gut auf dem Globus ausken-
nen, um die Falle zu |6sen.

Die Detektiv-Ausrtstung wird
bequem per Mausklick gesteu-
ert und eine Speicherfunktion
sorgt dafur, daB3 ihr bei den
spannenden Erdkundekrimis
auch mal Pause machen kénnt.
Der Fun-Faktor? Super gut!

Fall-Nr .=

Kommardart fragen
_ Kantine absuchen
 555-2278

Nehmen wir mal Australien unter die Lupe:
Die Datenbank versorgt uns mit Karten und
den wichtigsten Infos zu jedem Land.

STECHERIEF AR TEM

SENDEN

Die Taterbe-
schreibung
paBt genau
auf Bjorn
Toulouse.
Die Zentrale
genehmigt
den
Haftbefehl

Fall erledigt:
Der bose
Bjorn kommt
vor Gericht,
und wir wer-
den befor- 2

TR TS
L
dert! | o

T _ "
Al 11

:
S 7 ma §
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Weltberiihmte
Meisterdiebin:
Carmen Sandie-
go ist in 12 Lan-
dern zu Hause.
Sie spielt die
Hauptrolle in
einer TV-Show,
es gibt Brett-
spiele und
Biicher mit ihr.
Bald soll es ihre
Raubziige auch
als Trickfilm-
Serie geben.

OPTIONEN

AREEECHEN

Festplatte: 1 Megabyte

CD-ROM: _ja
Mitspieler: 1 o

Grafik: sehr gut

Erdkunde
40%

SUPERGAME

Frage 8:
Welches Hobby
hat Carmen
Sandiego?

Das gelbe
Kastchen markiert
den 10. Buchstaben
des gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 10x den
Erdkundekrimi
~Wo steckt
Carmen
Sandiego?”




in kleiner, goldener Robo-

ter halt einen besonderen

Weltrekord: Kein Gerat aus
Menschenhand legte jemals ei-
ne langere Strecke zurlck als
die Raumsonde Voyager. Sie
wurde 1977 ins All geschossen
und hat unser Sonnensystem
langst verlassen. Aber ihre Bil-
der erreichen uns noch heute.

Signale aus dem All

640 Millionen Kilometer von
der Erde entfernt und viele
Jahre nach ihrem Start, erreicht
Voyager das erste Ziel: Jupiter.
Vom Mars empfangen wir
Funksignale der Viking-Sonde.
Der Roboter Magellan berich-
tet von der Venus, Ulysses ist
auf dem Weg zur Sonne, das
Weltraumteleskop Hubble filmt
die Geburt eines neuen Sterns.

So konnte es passiert sein: Ein Meteor trifft die Erde. Verdampftes Gestein
wird ins All geschleudert. Die Gaswolke kreist in einer Umlaufbahn, kuhlt

FLUG& DO E KX

UOYAGER

Die amerikanische Raumfahrtbehorde ,NASA” besitzt fantastische Bilder aus
dem All. Was soll man damit machen? Na klar: eine galaktische CD-ROM!

Die Sonnengalerie

Abteilung ,Sonnengalerie”:
Alle Planeten, ihre Entstehung
und die abenteuerlichen
Reisen der Sondenroboter

Mission zum Mars

Im diesem Kapitel gibt's
Einblick in die neusten
Reiseplane der NASA

ab, verdichtet sich — und wird zum Mond!

In den Archiven der NASA la-
gert tonnenweise spektakula-
res Film- und Fotomaterial. Ge-
meinsam mit Experten dieser
Weltraumbehérde hat ,Disco-
very Channel” daraus ein star-
kes ,1.Q."-Programm auf die
Beine gestellt: ,Flug der Voya-

Die Oberflache der Venus
sieht ganz schon heil3 aus

ger — Jenseits unseres Plane-
ten”. Wem die Sterne nicht
schnuppe sind, bekommt ganz
feines Material. Videoclips von
insgesamt 50 Minuten Ldnge,
mehr als 200 Fotos und Gra-
fiken direkt aus der Welt-
raumforschung koénnen sich
sehen lassen.

Mission zum Mars

Die Bedienung: Wer mit der
PC-Maus umgehen kann, sto-
bert auch ganz locker im Welt-
all. Ein Stichwortregister hilft
beim Suchen nach bestimmten
Begriffen. Im Hauptmena ste-
hen vier Kapitel zur Auswahl:
In , Schauspiel der Planeten”

Schauspiel der Planeten

erfahrt ihr, wie Sternen-
systeme entstehen. Die ,Son-
nengalerie” zeigt die Planeten,
Asteroiden und Kometen, die
um die Sonne kreisen. ,Mis-
sion zum Mars” informiert
Uber die Vorbereitungen der
ersten bemannten
Reise zu unserem
roten Nachbarn.
Das Kapitel ,,Exper-
ten”: Apollo-11-
Astronaut Buzz
Aldrin ist einer von
4 Weltraum-Ken-
nern, die ihr zu
einem interaktiven
Interview heraus-
fordern kénnt.

Seit 19 Jahren unterwegs:
Die Raumsonde Voyager hat
das Sonnensystem verlassen

Starke Grafik: So sehen die
Menis aus. Von hier aus star-
ten wir per Mausklick ins All

Jede Menge Videos aus dem
All, aufgenommen von
Robotsonden und bei
bemannten Missionen

Festplatte: 1 Megabyte

Info super gut

i : ja
CD-ROM: ja
- ab

Erde, Jupiter, Saturn, Venus



GROSSE
AUFGABEN

Im Clubraum laBt sich fast alles
mit einem Klick aktivieren.
Hier bescheren wir der Feuer-
wehr einen Teppich-Einsatz

er alte Lastwagen auf
Ddem Schrottplatz rostet,

ist verbeult, und vom
Lack ist auch nicht mehr viel
ubrig. Aber der Schein trugt:
Denn im Laderaum hat sich
,Der Club der groBen Aufga-
ben” eingerichtet. Per Maus-
klick 6ffnen wir die Heckklap-
pe und schauen uns mal um.
Im Clubhaus wird erst mal der
Bereich gewahlt, aus dem wir
groBe Aufgaben in Angriff neh-
men wollen: Feuerwehr, GroB-
baustelle oder Bauernhof. Was
wir uns auch aussuchen, alle
Spiele, Ratsel und Filme sind
auf das Thema abgestimmt.

Fast jeder Gegenstand laBt sich
mit einem Klick aktivieren.
Uberall sind kleine Filmchen
und knifflige Spiele versteckt.

Unter der Falltir wartet das
Stadteplanerspiel und hinter
einer Geheimtur die Werk-
statt, wo ihr aus vielen Einzel-
teilen euren eigenen Fun-Truck
entwerfen und ausdrucken
kénnt. Ihr kdonnt auch mit dem
Clublaster einen Ausflug ma-
chen. Habt ihr z.B. das Thema
.Feuerwehr” gewahlt, dann

Ein ..Big Job” fiir angehende Stadteplaner: Hauser, StraBen,
Fabriken miissen her. Jede gel6ste Aufgabe wird mit Technik-
sammelkarten und Urkunden zum Ausdrucken belohnt

Feuerwache, Bauern-
hof, GroBbaustelle -
uberall ist viel zu
tun! Seid ihr mutig
und stark? Dann
wagt euch an ein
paar richtig grof3e
Aufgaben heran!

Vorne brennt die

schon das Wasser -
bloB schnell

den Schlauch
fertigbasteln ...

Logisch denken
beim Knobelspiel
gegen den Compu-
ter. Abwechseind
geht’s mit der
AbriBbirne auf
Punktejagd

gibt es unterwegs Brande zu
I6schen und Videos zu sehen,
die die Arbeit eines kernigen
Feuerwehrmannes zeigen.

.Big Job — GroBe Aufgaben”
ist wie eine groBe Wundertite
— das Programm steckt voller
Uberraschungen. So muB3 Ler-
nen mit SpaB einfach sein!

Jeder Spieler besitzt eine
Clubkarte, auf der seine
groBen Aufgaben
gespeichert sind

Wir steuern : he : Jaby

den Big-Job- Festplatte: 1 Megabyte
Laster zu den )OS 3

Gomes v
ins Autokino. _ .

Unser Roboter S

Turon weil CD-ROM: _ ja |
alles uiber
Technik

Mitspieler: 1

_ Grafik:

sehr gut

Hutte, hinten kommt

SUPERGAME

Frage 9:
Wie heif3t der
Planet mit den

Ringen?

=)
o
v
o
o
o

Kastchen markiert
den 4. Buchstaben
des gesuchten
Losungswortes!

FAS
GEWINNEN:
je 10x unser
1.Q.-Programm

.Bei den Walen”
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Die Sonnengalerie

=

23
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_ /-_Komplett in-Deutsch

* Neueste Informationen der "
Weltraumforschung.

* aktuelle NASA-Missionen

| -« Mehr als 50 Min. Video

¢ komplette Sprachausgabe
e Stichwortverzeichnis
e Hypertext-Funktion

. bequeme Benutzerfihrung

N

L

e Uber 200 Fotos und Schaubilder

o

(

SYSTEMANFORDERUNGEN:

= 386 oder schneller

* 4 MB RAM Min

= 5 MB Festplattenspeicher

* Double Speed CD-ROM-
Laufwerk

* Soundkarte

* pMaus

* VGA 256 Farben Monitor

* MS-DOS" 3.3 oder hoher

* MS Windows '™ 3.1 oder hoher
* MSCDEX 2.2 oder hoher

W=
\ T M
4 Schauspiel der Planeten )
. - - 8
_/ -
\_ A

Discovery Produkte
sind im qualifizierten
Computer-Fachhandel,
Buchhandel, in Kauf-
und Warenhausern
und Elektronik-
Fachmarkten oder bei
Egmont Interactive
direkt erhaltlich.

Discovery

CHAMNMNEL

i

EGMONT INTERACTIVE

Im Riedenberg 54

70771 Leinfelden-Echterdingen
Tel. 0711 -79 71 - 521

Fax 0711 -79 71 - 529
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Hier erfillen wir einen
der meistgeauflerten
wWinsche unserer
Leser:

Ein Extra-Cover der
FUN ONLINE-Heft-
CD-ROM zum
Ausschneiden und
Einlegen in e¢ine
stabile Plastikbox.

So konnt ihr die Heft-
CD-ROM sicher aufbe-
wahren und sammeln.
Leere Plastikboxen
bekommt ihr billig
tiberall da, wo CDs
verkauft werden.
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Rickseite
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ausschneiden

PC-PLANER FUR DIE
FUSSBALL-EM 1996

mit allen Spielen,

Tabellen,
automatischer
Lok Auswertung der
Neue Demos von: — Ergebnisse, Bildern 1
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Magic Sport. Das ganz andere Sportmagazin. Ab jetzt alle 14 Tage! Nur noch for schlappe
OM 2.90!11 Von Hlinsmann bis Reuter. Von Jordan bis Malone. Von MasHe his Schulz. Formel 1.
Snowboarding. Stars und Stories. Diesmal mit Stickeralbum und Stickern. Go get It}




Mit Prefetch & Decode sind mehrere
wichtige Bauteile des Pentiums zusam-
mengefaBt. Hier ,betreten” die Pro-

grammbefehle den Prozessor und wer-
den dann fiir die Bearbeitung uberpruft

und vorbereitet.

Der Daten-Cache ist eine Mischung aus
Mr. Spock und Wahrsagerin. Mit seiner
Logik-Funktion ,schatzt” er, welche Daten
fur die nachste Aufgabe gebraucht wer-
den, und holt sie aus dem Arbeitsspeicher

(RAM).

Dieses ,logische Schatzen” macht den
Prozessor schneller: Er braucht so nicht
standig beim recht langsamen Arbeits-
speicher nachladen, weil der fixe Cache

schon ,mitgedacht” hat.

Der Programm-Cache funktioniert

ahnlich; er ,prophezeit” die
nachsten Befehle.

RAM zu bedienen.

Prozessor-Typen:

80386: Kleiner als so ein
,386er” sollte das Hirn eures
PCs nicht sein. Die meisten
Programme, die es heute zu

kaufen gibt, verlangen minde-

stens so einen Prozessor.

80486: Dieser Prozessor
besitzt schon eine ,,FPU" (sie-

he RiBzeichnung) und arbeitet

deshalb recht schnell. Trotz-
dem sind ,,486er” auch schon
langst Gberholt.

Pentium: Eigentlich sollte
er ,80586" heiBen, aber beim
Hersteller Intel wollte man
diesmal einen richtigen Na-
men haben und keine Num-
mer. Der Pentium ist zur Zeit
der starkste Prozessor, den
man fur den , Hausgebrauch”
kaufen kann.

;4

Die AdreB- und Bushandler sind die
Verbindungsttren nach drauB3en. Der
Prozessor schickt durch sie Daten, z.B.
zur Sound- oder Grafikkarte, oder der
Cache benutzt sie, um sich aus dem

Die Register des Prozessors kann man mit einer
Werkstatt vergleichen. Hier werden die Daten
und Befehle gesammelt, die schnell verarbeitet
werden missen. Wenn Daten zu verandern sind,
passiert das in den Registern.

Pentium Pro: Dieser klei-
ne Bursche mit der interes-
santen Innenansicht ist der
neuste Prozessor von Intel.
Goénnt man ihm ein 32-Bit-
Betriebssystem (z.B. ,,Win-
dowsNT"”) und ein 32-Bit-
Programm, dann rechnet er
fast doppelt so schnell wie
sein 166-MHz-Bruder (bei
gleicher Taktfrequenz).

Der ,Pentium Pro” arbeitet

Der Mikroprozessor

Die ,,Central Processing Unit” (CPU) ist das Gehirn des PCs. Hier
werden alle Daten verarbeitet. Die CPU ist kleiner als eine Streich-
holzschachtel, enthilt aber bis zu drei Millionen Transistoren.
Wir schauen mal in einen ,,Pentium”-Prozessor rein ...

Die Kommando-Einheit ist der Chef
des Prozessors. Sie bestimmt, welche Ar-
beit jedes einzelne Prozessorbauteil aus-
fiihren soll. Alle Befehle und Daten lau-
fen hier durch und werden mit Hilfe der
Register bearbeitet.

Die FPU oder FlieBkomma-Ein-
heit ist ein richtiges Mathe-Genie.
Wenn eine Berechnung besonders
schnell ausgefihrt werden muB,
ist die FPU gefragt. Ohne sie wir-
den z.B. Wissenschaftler bei beson-
ders komplizierten Arbeiten
einen langen Bart kriegen.

auch nicht mehr
stur einen Be-
fehl nach dem
anderen ab wie
bisherige Pro-
zessoren: Wah-
rend er fur den
einen noch auf Daten war-
ten muB, erledigt er in der
Zwischenzeit eben einen
anderen. Das macht ihn zum
absoluten Tempo-Star.



DER ONLINE-DIENST NUR FUR EUCH!

.FUN ONLINE — Das Netz” ist die erste Daten-
autobahn, die speziell fur euch gebaut wird.
Und die Arbeiten gehen gut voran: Jetzt dur-
fen die Testpiloten auf die Strecke. Wer ein
Modem hat und im GroBraum Stuttgart
wohnt, kann sich bei uns melden — natrlich
nur, wenn auch die Eltern einverstanden sind.
.FUN ONLINE — Das Netz" ist (brigens ein ge-

e

—
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schlossenes System, in dem ihr ganz unter
euch bleibt. Wieviel der Aufenthalt bei FUN
ONLINE kostet, entscheidet ihr selbst: Am Mo-
natsanfang wird festgelegt, wieviel Geld ihr
im Netz ausgeben konnt. Mit diesem Betrag
bezahlt ihr dann fir Spiele usw.

Euren Kontostand habt ihr dabei die ganze

Bei FUN ONLINE geht’s nicht nur um Computer:
In der Abteilung ,,ZOOM” berichten wir Gber
die neuesten Bucher und Musikscheiben
(natdrlich mit Lese- und Horproben), auBerdem
findet ihr hier frische News rund um die aktu-

L
-

e ”~ - 4 - . —
= O OMELS ]
- : : i ot

\ellen Filme im Kino und auf Video. /

Zeit auf dem Bildschirm eingeblendet.

KIOSK
Wie der Name schon sagt, geht’s beim ,KIOSK"
um interessante Geschichten und bunte Repor-
tagen. Und wie beim richtigen Kiosk um Zeit-
schriften: Von , Limit” bis ,Magic Sport”, von
.Wendy” bis ,FUN ONLINE” - hier trefft ihr die
meisten Magazine des Ehapa Verlages und
konnt darin herumschmokern. Zu jedem The-
ma wird es im Chat-Raum eine eigene Abtei-
lung geben. Und wenn euch etwas besonders
gut oder auch gar nicht gefallen hat: VerpaBt
der Redaktion doch einfach ein E-Mail.

JOYSTICK/SOFTWAY

... sind die Haltestellen far Spielefreaks. Hier
gibt es Demos und Spiele zum Herunterladen
auf die eigene Festplatte und jede Menge On-
line-Spiele. Naturlich habt ihr die Méglichkeit,
eure selbstgeschriebenen Programme auf den
Server hochzuladen, damit sie von den ande-
ren Teilnehmern ausprobiert werden kénnen.

Bei ,Jugend forscht” mitmachen, die Aktionen
des ,BUND fur Umwelt und Naturschutz” mit-
erleben, sich von der ,Deutschen Lebensret-
tungsgesellschaft” (DLRG) fur den Notfall fit-
machen lassen — bei FUN ONLINE findet ihr die
besten Vereine. Und wer selbst aktiv werden
will: Per Mausklick gibt's die Infos, was gerade
in eurer Region oder Stadt abgeht.

4
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WIE FINDET IHR UNSERE IDEE?

,Fun Online — Das Netz” soll noch in diesem
Jahr Gberall in Deutschland zum Ortstarif star-
ten. Wir informieren euch rechtzeitig. Auf die-
sen Seiten bekommt ihr einen Uberblick, wie
unser System funktionieren wird. Wie immer

Was sollten wir unbedingt noch mit ins ,Netz”
nehmen? La3t es uns wissen:

Redaktion FUN ONLINE

Stichwort ,,Das Netz”

Postfach 10 12 45

bei wichtigen Themen interessiert uns eure 70011 Stuttgart
Meinung: Taugt unsere Idee was? E-Mail: Redaktion@funonline.de

Py, LR
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Hier findet ihr die neuesten Informationen rund
. STUTTGART NEWS

MLFE o um das Netz, spannende Nachrichten aus der
ganzen Welt und auBerdem einen randvollen B ds. ——
Terminkalender fir jede Region. Hier erfahrt \ 5~
ihr auch, wann euer Lieblingssportler oder die
FUN ONLINE-Redakteure flr ein gepflegtes
Chat mit euch im TREFFPUNKT sind.

LEXIKON
Wann lebten die Dinosaurier? Wer halt welchen
Weltrekord? Wie viele rémische Kaiser gab es?
Das FUN ONLINE-LEXIKON hilft den grauen
Zellen auf die Spriinge — und macht Spaf3!

GATEWAY
Coole Angebote aus anderen Netzen oder
Mailboxen rund um den Globus? Im ,, GATE-
WAY " findet ihr, was die FUN ONLINE-Reporter
fur euch entdeckt haben.

TREFFPUNKT

In dieser Abteilung findet ihr viele neue Freun-
de: Im Chatraum wird an vielen ,Tischen” dis-
kutiert, per E-Mail bekommt ihr elektronische
Post, und ein Schwarzes Brett, auf dem Nach-
richten an alle hinterlassen werden kénnen,
gibt es hier auch. Interview gefallig? Im , Treff-
punkt” stellen sich Stars und die FUN ONLINE-
Mitarbeiter euren Fragen.

AUSGANG



einer VGA-Grafi ¢

2. Was bedeutet ,Cache”?

3. Kann man auch Spiele .
dem Katalog des nicht
aktuellen Heftes bestelle

Markus aus Winkelhaid

Lieber Markus,
1. VGA bedeutet ,Video Gra-
phic Array” und meint die Gra-
fikanordnung. Wessen Grafik-
karte ,Super-VGA" darstellen
kann, sieht auf seinem Bild-
schirm mehr als 640 (quer) x
480 (hoch) Pixel (Bildpunkte)
und mindestens 256 Farben.
2. Was ,Cache” ist, kannst Du
in dieser Ausgabe im Durch-
blick (S. 61) und auf dem Spick-
zettel (S. 66) nachlesen.
3. Sorry: Sobald der neue Ka-
talog erscheint, wird der alte
ungultig. Sonst hatten wir in
Qinem Jahr vier verschiedene
ataloge in Umlauf.

a==

Redaktion Fun Online, Stichwort ,Mailbox”,

Postfach 101245

Das ,,S” macht den Unter-
schied: Oben seht ihr S-VGA-,
unten ,,nur” VGA-Grafik

Programmierer weiter.

DIE HAUFIGSTE...

... Hotline-Anfrage:

e , Die Videos laufen nicht oder ohne Ton!”

Wir haben auf der letzten Heft-CD-ROM einen neuen
Treiber fur ,Video for Windows” mitgeliefert, der beim
Systemcheck automatisch installiert werden sollte. Aber
manche Windows-Versionen spielen nicht mit und ver-
weigern den Austausch. Abhilfe: im ,Dateimanager” aufs
CD-ROM-Laufwerk wechseln, dann den Befehl
Magalog\VFW11\Setup.exe eingeben und mit O.K.
bestatigen. Jetzt wird der Treiber ohne Murren installiert,
und die Videos laufen ordentlich.

e ., Die Demo von , Fifa Soccer 96" lauft nicht!”

Und sie lduft doch: Im DOS-Modus aufs CD-ROM-
Laufwerk wechseln, gebt CD\fifademo, danach return
und dann noch mal fifademo und wieder return ein.

... Leserbrief-Kritik:

,Beim Ausschneiden des CD-ROM-Titels wird der
Spielebericht auf der Riickseite zerstért!”

Ihr seid ja lustig: Auf der Riickseite muB irgendwas drauf
sein, sonst hatten wir ein leeres Blatt im Heft.

Aber wir werden uns bemiihen, den Titel fiir die Heft-CD-
ROM auf eine Seite zu drucken, die ihr zerschneiden
konnt, ohne dabei eine wichtige Story kaputtzumachen.

... Leserbrief-Auszeichnung:

» ,Die Durchblick-Seiten sind Klasse!”
e Eure CD-ROM ist super gestaltet!”
Vielen Dank, wir geben das Lob an die Reporter und

, 70011 Stuttgart

KAFER ODER VIRUS?

Was ist eigentlich ein Bug? Ist
das eine Art Computervirus?
Angela aus Berlin

Liebe Angela,

ein ,Bug” ist ein Programm-
fehler. Dag Wort kommt aus
dem Englis ln und bedeutet
.Kafer”. Bugs konnen ganze
Programme abstlrzen lassen,
aber dauerhafte Schaden am
System{ Wwie Computer-Viren
richten sie eigentlich nicht an.

LOB UND TADEL

Erst mal ein groBes Lob fur
Eure Arbeit. Echt genial! Ich
habe einen PC 486/DX2 mit
66-MHz-Pentium-Prozessor.
Kann ich damit alle Eure De-
mos, Videos und Spiele be-
nutzen? Leider habe ich die
erste Ausgabe von FUN ON-
LINE verpaB3t. Konnte man die
noch kriegen? Ich will ja nicht
meckern, aber bei Eurer
Bewertung von Spielen und
|.Q.-Programmen finde ich die
technischen Angaben etwas

mager. Wie ware es, wenn lhr
dazuschreibt, welchen Prozes-
sor man haben muf3? t
Eure Zeitschrift voll O.

Felix aus Heilbronn

Lieber Felix,
danke fiir Deine Kritik. Bei
Programmen, die echt dicke
Brocken sind, schreiben wir im
Text, was Eure PCs kbnnen
mussen. Aber da Du nicht der
einzige Leser bist, dem unsere
Technik-Kasten zu durftig
sind, werden wir sie in Zu-
kunft um die Prozessoranfor-
derungen und den Hersteller-
namen erganzen. 0.K.? Auf
Deinem Rechner muBten die
meisten Demos von unserer
&ft-CD laufen, aber fur alle
nen wir nicht garantieren.
os sind eben manchmal

Hefte bestellst Du per
“Postkarte an unsere Mailbox-

dresse nach. Sie werden Dir
egen Rechnung geliefert.

SUPERGAME-GEWINNER

Das Losungswort des Supergames aus der letzten FUN ONLINE-
Ausgabe lautete: CRACK O'TEAL. Je ein Computer-Training von
Futurekids und Compaq haben gewonnen: Bjorn Baartz aus
Hamburg, Alex Spangenberg aus Berlin, Regina Gerlach aus
Minchen, Verena Stdcklein aus Nurnberg und Marcel Heising
aus Essen. Die Gewinner der 100 Games und |.Q.-Programmen
haben ihre Preise bereits erhalten. Wir gratulieren!!!



Lieber Anm‘n

zur Zeit nerven wir unsere Buro-Nachbarn mit
.Quest for Fame” von IBM: Man steigt als
neues Mitglied bei der Rockband Aerosmith
ein und muB8 mit einer ,virtuellen Gitarre” los-
legen. Im nachsten Heft kommt der Test.

1 0

LESER-ALTION !

Die Aktion , Ich stehe auf ...”

geht natirlich weiter:

Schreibt uns, welches Programm euch am meisten Spaf3
macht und warum. Und legt unbedingt ein Foto von euch

bei! In jeder FUN ONLINE veroffentlichen wir eine
Auswabhl eurer Einsendungen, fiir jeden Abdruck lassen
wir als Honorar brandaktuelle Games und 1.Q.-Programme
springen. Schreibt an Redaktion Fun Online, Stichwort

.Ich stehe auf ...

WEICHE HARDWARE

Ich habe einen PC von , Lion”
mit Windows 3.1, einem 386er
Prozessor, VGA-Grafikkarte
und Soundblaster Pro. Der
Rechner bleibt sehr oft
hen. Woran kann das
Und wenn ich Eure C
starte, dann hort sich
an, wie von einer Kas
Bandsalat. Liegt das

mit
er

“, Postfach 10 12 45, 70011 Stuttgart

unter Umstanden minderwer-
tig. Dein Rechner ist auf jeden
Fall zu langsam fir manche
Programme. Deswegen bleibt
er stehen und der Ton ,eiert”.
Die Anschaffung von Windows
‘95 ist eine gute Idee — es wird
auf Deinem Rechner aber lei-
der nicht laufen.

Wir empfehlen allen unseren
Lesern, bei der Anschaffung

lch stehe auf ...

... der ,,Konig der Lowen“ von Virgin.

lch bin ein richtiger Simba-Fan: Grafik und
Sound sind wirklich gut. Es ist ein schweres
Spiel, aber auch Anfanger haben gute Chancen.
Das einzige Minus: Man kann den Spielstand
nicht speichern.

Alexandra aus Mannheim

U p—————— ey =

TASCHENGELD-GAME

Ihr habt im ersten Heft auf einer Seite Games
vorgestellt, die von manchen Firmen als Wer-
bung fur wenig Geld verkauft werden (z.B.
Bifi fur 10 Mark). Ich habe zwei davon best
und finde sie gar nicht schlecht. Bringt d
ofter mal Tips, wo man so billige Spiele
kaufen kann.

Thomas aus Remscheid -

Lieber Thomas,
machen wir ganz ausfuhrlich in einer der nach-
sten Ausgaben. Aber einen heil3en Tip haben
wir schon jetzt: ,Agent XXL"” von Ritter Sport.
Da ist nicht nur die CD-ROM-Verpackung qua-
dratisch, praktisch gut, sondern auch das Pro-
gramm: Es geht um ein Agenten-Adventure
wnd um die Welt in S-VGA. Wer das Game
1aben will, schickt 20 Mark an westka Kommu-
nilsatron Stichwort ,Agent XXL”
Miih/heimer-Str. 165-169, 51063 Koln

Deutz-

Soundkarte? Ab wan des eines neuen PCs ein Marken- G‘:l%?c::
wichtig, sich Windows 95 gerat statt eines Billigheimers Biant at
zuzulegen? zu wahlen. Seht Euch auch wilder
Maximilian aus Berlin ruhig mal in den Kleinanzei- Sehikioe

) gen Eurer Tageszeitung um. Jagd
Lieber Max, Da werden oft sehr qut ausge-
zum einen hast Du einen ,No- stattete und guterhaltene
Name“-PC und kein Marken- Rechner mit viel Software
gerat, d.h., die Bausteine sind  glinstig angeboten.
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* DAS MAGAZIN =

wird verlegt und herausgegeben in
der Bundesrepublik Deutschland von
Egmont Interactive GmbH,

in Osterreich vom
Egmont Verlag Ges.m.b.H.,
Tivoligasse 52, A-1120 Wien,

und in der Schweiz vom
Egmont AG,
Kempttalstr. 56, CH-8308 Ilinau

Chefredakteur: Hans Fuchs
Redaktionsassistenz: Heike Scherer

Grafik:

Produktion:
Rudolf Weeber, Renate Roscher

Thomas Pohl (verantwortlich), Benno Karcher

Graphic Animation Group (GAG),
Ludwigstr. 100, 70197 Stuttgart

Autoren dieser Ausgabe:

Sylvia Beinhart, Egmont Verlag

Schweiz:
Armin Kratohwil, Egmont AG

Oliver Bosch (PFT Minchen), Ronald Kempf,

Gerdi Kerschkamp, Heinrich Lenhardt,

Hiltrud Schliter, Steffen Schitter

Comics:
Comicon Barcelona

Im Riedenberg 54, 70771 Leinfelden-Echterdingen

Fotos und lllustrationen:

Christoph Heise, Andreas Harlin (Titel-lllustration),
Live Productions, Rauichensteiner, Zack Design

Redaktionsanschrift
Egmont Interactive GmbH
Postfach 10 12 45

70011 Stuttgart

fur unverlangt eingesandte Datentrager,
Manuskripte und Bilder wird keine Haftung
oder Ricksendegarantie Ubernommen

Anzeigen

Bundesrepublik Deutschland:
Leitung: Olaf Hansen,
Verkauf: Beate Reichmann,
Ehapa Verlag

Reproduktion:
Simon & Sohn GmbH, Rosenheim,
IWR-Repro, Goppingen

Druck:
Korner Rotationsdruck, Sindelfingen

Vertrieb bundesdeutscher Handel:
Ehapa Verlag GmbH, Postfach 10 12 45, 70011 Stuttgart,
Telefon: 089 /79 71-0

Abonnementservice fiir die
Bundesrepublik Deutschland:
Vertriebsservice Ehapa Verlag,
Postfach 81 06 40, 70523 Stuttgart,
Tel.: 0711 /7 25 22 35

fiir die Schweiz:

Egmont AG, Tel. 052 / 44 20 20

Diesem Magazin liegt bei:
FUN ONLINE - DER KATALOG.
Wir bitten unsere Leser um freundliche Beachtung.

SUPERGAME

Frage 10:
Wie heil3en
Programme, die
z.B. Maus
oder Drucker
steuern?

Das gelbe

Kastchen markiert

den 9. Buchstaben
des gesuchten
Losungswortes!

FAV)
GEWINNEN:
je 10x
~Arcade



o SPICKZETTELS

In der Schule verboten, bei uns erlaubt:
Hier konnt ihr spicken, falls im Heft ein Begriff auftaucht, den ihr nicht gleich versteht.

|
Chatten »

|
Internet » Pentium »

sten u
Prozes

Prozessor »

Steckp
Grafiks

Eie Leistung
eines Automotors wird in
PS gemessen, beim Prozessor
in MHz. Je mehr Megahertz,
um so schneller (und teurer)
der Prozessor. :

,,Parameunt""" mstL

LStar Tnek"-Se;te besuchen
klart der Paramount-Server
vorher ab, ob fur euch noch
ein Platz frei ist. Andere
Server leiten euch wie Eisen-
bahnweichen auf den Weg zu
eurem Wunschziel.

| bedeutet Ubersetzt
,Scheibchen”. Runde Plastik-
- folie mit einer Magnetschicht
wie bei einer normalen
Kassette. Darauf lassen sich
Daten speichern und wieder
abrufen.

‘Programm, mit dem
man durchs Internet reisen
kann. Wenn das Internet eine
StrafBe und euer PC ein Auto
ware, dann ware der Browser
das Lenkrad.

'Speicher, in dem Daten
.zwischengelagert” werden.

Der Rechner kann aus dem

Browser »

Gerat, mit dem @mh -
puter telefemeren kénnen.

Programm, mit
dem man wirkliche Dinge
nachspielen kann.

bedeutet locker
Ubersetzt ,an der Strippe”
sein. Per Computer und

pJoY. 4 bedeuted ,Disc Opera-
ting System”, Gbersetzt
.Disketten-Betriebssystem®”.

Cache schneller zugreifen als
von der Festplatte, deshalb
bringt er dort Daten unter,
die er far seine aktuelle
Aufgabe wahrscheinlich bald
brauchen wird.

DOS liegt namlich nicht stan-
dig hellwach im PC auf der
Lauer, sondern schlummert
auf der Festplatte (oder
Diskette) vor sich hin. Es mu3

Modem kann man einen
Online-Dienst , anrufen”,

das ist eine Art Rummelplatz

fur Computerdaten.

Programmchen, das

dem PC sagt, daB er eine
Maus oder einen Drucker
usw. bekommen hat und wie
er damit umgehen muB.

Firma, die
einen ,Rummelplatz” be-
treibt, in den man sich mit PC
und Modem gegen eine
Gebuhr einwahlen kann.

bei jedem Anschalten vom
Computer gesucht und ,auf-
geweckt” werden.

STAR TREK TOTAL
Zwei neue Adventures +
haufenweise Trekkie-Software.
Dazu: Deep Space 9-
Losungscomic und interaktive
Demos auf der Heft-CD-ROM.

SPEZIAL
Blitzschnell Gitarrelernen am PC:
starke Software, virtuelle
Instrumente.

CD-ROM
Software-Demos, Kino-Clips,
interaktiver Comic, Sounds
u.v.m.

AKTUELL
Die neuesten Spiele, die coolsten
.Q.-Programme, die heiBesten COMIC
Hardware-News 2x Zocky
gegen Gator
DURCHBLICK im Heft +
¢ RiBzeichnung Multimedia-PC interactives
e Die neuen PCs kommen - Abenteuer
groBer Test! auf der
e Checkliste fur den Einkauf CD-ROM FUN ONLINE 3/96 erscheint
am 24. Juli 1996

Heft + CD-ROM fir DM 7,80
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In ,Warum habe ich ein Loch im Bauch?“ & l ~i 2
beantworten dir Vanessa und Benny, s U ’8
% ; " o m
der Béar, Fragen zu deinem Korper. . o
w ~

UM HABE ¢, -
EIN LOCH im B‘;'-:'(H? 5

In ,Von Kopf bis FuB" unternimmst du

mit Ricki und dem Papagei Kolumbus eine

abenteuerliche Entdeckungsfahrt durch
den ,Kdérperpark".

,Képt'n Numero" hilft
dir in Mathe, damit die

nachste Mathearbeit
zum Kinderspiel wird.

Odes Pauken gehort
nun der Vergangenheit an!

NIA

Lernen und gleichzeitig spielen? Kein Problem! ® €

Jetzt gibt es namlich Lernsoftware, die dir bei _ a Py
Problemen in der Schule weiterhilft. ® %
o

Damit der SpaB nicht zu kurz kommt,
gibt es bei allen Programmen kleine Pausen ® &
mit spannenden Spielen. e ©

Interesse? Klar! Dann schneide den @

~Alfons”, der Pinguin, hilft dir in Coupon aus, kleb' ihn auf eine
den Fachern Deutsch, Mathe Postkarte und schick' diese an den: @ ﬂ.
4

Schroedel Schulbuchverlag GmbH,

Software-Service, 30517 Hannover
Du kannst uns tibrigens auch im

Internet erreichen und dir unsere

und Englisch. Er begleitet dich
durch die Klassen 1-6 und stellt dir
dabei Aufgaben, die du schon
aus der Schule kennst.

Demos auf deinen PC laden. Lo
Die Adresse lautet: = 1
http://www.emedien.de e Bitte schickt mir eine

_~Demo-Diskette/Demo-CD-ROM:

s
.

,” [] ISBN 3-507-60200-8, DM 3,00*
(] 1SBN 3-507-99820-3, DM 3,00*
BASTH NUMERD

(] ISBN 3-507-99829-7, DM 5,00*
Gesamt-Demo-CD-ROM inkl. Demo-Versionen von

Mﬂw@‘ﬁﬁw K ot

FO 3/96
o

*zzgl. Versandspesen, unverbindliche Preisempfehlung




MULTIMEDIA-HITS VON

MICROSOFT

M GROS0 FI S DEWIN DERSMS DA

ist der Joystick mit der Technik von morgen!
Seine digital-optische Technologie sorgt fiir
hochste Prézision bei allen Games. Die brand-
neue Funktion ,3D-Rotation" macht éﬂsjeder
Simulation ein fantastisches Er!cbnis.

‘l SOEN S
lr) (KD

MICROSOFT MUSIC CENTRAL 96
ist das packende Nachschlagewerk fiir alle Musik-
Fans: Informationen zu 80.000 Alben, zu 8.000
der groBten Stars, 2.100 Fotos, 50 Musik-Clips,
30 Minuten ausgefeiltes Filmmaterial,

umfassende Datenbank zu Rock -

Pop - Rap - Hip Hop - House -
Punk - Jazz - Country - u.v.m.

MICROSOFT CINEMAMNIA 96

DIE MICROSOFT HOME MOUSE \ - hat eigentlich einen ,Oscar” verdient:
paBt in jede Hand, ob groB oder klein, links " Informationen zu iiber 20.000 Filmen,
oder rechts. Mit der mitgelieferten Intelli- zu 4.000 Stars, iiber 3.500 Fotos, 162
point-Software paBt sich die Microsoft Home Drehbuch-Ausziige, 120 Sound-Clips
Mouse jeder Idee an. Wie genau unsere Mouse und mehr als 20 Film-Ausschnitte.
arbeitet, erlebt ihr am besten bei einem tollen Welches Filmlexikon kann mehr?
Spiel: Wir haben 18 gratis Games (Best of
Pack and Arcade) mit dazugepackt.

et

\

CINEMANL\ 0

EXPLORAPEDIA -

DIE WELT

DER MATUR
erklért, wie die Natur funktio-
niert. Lust auf eine spannende
Reise ins All, an den Nordpol

ist das heiBe Grafi kprogramm und in den Regenwald? Auf

}"1ne

firr junge Kiinstler. Ob eigene
Comics, Turschilder, Visitenkarten
- kein Problem mit Fine Artist.
Stifte, Pinsel, Farben, (iber 100
Stickerbilder, 30 Hintergrund-
muster und jede Menge coole

geht’s: 200 wissenschaftliche
Themen laden zum Forschen
ein. 50 Videos, 44 teilweise
interaktive Animationen und
zahlreiche Spiele warten auf

junge Entdecker und Abenteurer.

Komplette Sprachausgabe.

Spezialeffekte machen alle
Bilderwunsche wahr,

Artist

CREATIVE WRITER

ist eine Schreibmaschine, ein
komplettes Biro und ¢in Mal-
programm, Mit Creative Writer
werden Geschichten gestaltet,
Plakate entworfen und sogar
eine richtige Zeitung auf die
Beine gestellt. Zur Ausstattung
gehdren u.a. eine Bilder-
bibliothek, Spezialeffekte und
viele Schriften.

MICROSOET 3D MOVIEMAKER
hat alles, was richtige Regisseure brauchen:
Studio, Drehbuchwerkstatt, Schneideraum,
Spezialeffekte, viele Schauspieler, Kulissen
und Requisiten. Musik und Ton gehéren auch

Creatwe’
Writer

dazu sowie die Funktion,
eigene Sounds aufzuneh-
men. SpaB und Spannung
sind vorprogrammiert!

Micjosoft
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